Half-Life: Opposing Force 
Ultima IX: Ascension 
бабще| Knight з 

Torik Raio ei IV 

Wheel ei Tiue -~ 

Voodoo 485 d 


Slave Lau 


Лицензирани игри 
със стикер и сертификат 
може да закупите от: 


МАГАЗИНИ 


софия: 


Магазини РС Мата: 

ул Цар Шишман 31 

тел: 09/ 986 40 84 
площад “Славейков” Ме 9, 
тел: 09/ 986 68 58 


Stefani Multimedia 
ул. “Княз Борис” N2134 
тел: 09/ 980 98 13 


БУРГАС: Магазин “Multimedia” 
ул. “П. Евтимий” №113 
тел: 056/ 80 30 45 


РУСЕ : Клуб “Joker” 
ул. “Давид” М°11 
тел: 089/ 99 04 69 


ПЛОВДИВ: “Angel Soft” 
ул. “Костаки Пеев” №5 
тел: 039/ 97 09 34 


ЗА ПОРЪЧКИ 
ОТ СТРАНАТА: 
09/955 5334 

09/ 55 86 10 

или офисите 


на фирма “Microinvest” 
по места 


ЗА ПОРЪЧКИ 
НА ЕДРО: 


Halex 6.т.Ь.Н. - официален 
представител за България 


тел. 09/963 10 86 
09/66 91 94 


ОЧАКВАЙТЕ 
ХИТОВЕТЕ ЗА 1999: 


Heroes of Might & Мазис 111 
Fifa 2000 

Need for Speed 4 

C&C Tiberian Sun 

Heroes Ill: Armagedon’s 
Blade 


HA НОВИ ПО-НИСКИ 
ЦЕНИ: $38 


АсПУутон 


А ат 5% 


пай-додолта игй Наку 


ПА 09, 


ТО МС 


и 


Бај Ш | 


"чух 774 
NE Sp 


чи © 


GTA 9 У, GT Interactive 


@— ТЩ = 


ELECTRONIC ARTS ИМРОСКАМЕ5 ` Чы Soft 


Борис Табов 


Абтори 


Генко Велев 
Владо Георгиев 
Иван Георгиев 
Георги Даскалов 
Никола Дърпатов 
Добрин Йорданов 
Морган Кроу 
Момчил Милев 
Георги Пенков 
Боян Спасов 
Елица Тодорова 


Дизайн и предпечат 


Росен Вучев 
Пеню Дачев 
Стела Наварро 


Реклама 


Петър Табов 

Велчо Стефанов 
Любомир Кръстев 

email: reklama @рстата.69 
тел: (02) 986-38-19 


Цбетоотделяне 
и експонация 


Студио РС Мапа 
Със съдействието на 
CHSL Holdings, USA 
Дискът е произведен от 
CHSL България 


Телефони 

(02) 986-38-19, 987-47-19 
Адрес 

ул. "Стефан Караджа” № 5 


София 1000 
Internet 


www.pcmania.bg 
pisma @pcmania.bg 
reklama @pcmania.bg 
NewNet: #pcmania 


новини 


РС Mania report _ 04 


иг 


_ Wheel of Time 06 

_ бабче! Knight 3. 10 
МАТ З 14 
_ Тот Raider м: The Last Revelation 16 
Sim Theme Park 18 

Slave Zero 20 

© Omikron; The Nomad Soul 22 
ЕЈ ЕШ © Half-Life: Opposing Force 24 
Alpha Centauri: Alien Crossfire 27 
-Soldier of Fortune (preview) 28 

E Septerra Core 30 
Spirit of Speed 1937 38 
Rayman 2 40 
Interstate '82 42 

_Аде of Wonders 44 

_ Nocturne 46 

Ultima IX: Ascension 48 


_ Wings of Destiny _50 


One Must Fall _37 


_кизгелы= = Г- 


T H TE га 4 = т. 
| | _ Search ‹ engines _ 56 
-Napster 58 


СОС т = Г 


ЗОНр 62 


АСОзее 3.0 63 
Windows Commander 4 64 


писма 


_ рзта@рстата.69 52 


зачем ЕЁ 1] 
РС Мапіа Тор 10 54 


ЕРОЕТ — ОЕСЕМВЕЕ 1999 ххх РС MANIA REPORT — ПЕСЕМВЕЕ 1999 ххх РС Манга REPORT — ПеСЕМВЕР 1999 ххх РС MANIA REFORT - ПЕСЕМВЕЕ 1999 ххх РС Манга REPORT — Песемвев 1999 ххх РС МАНА 
REPORT — DECEMBER 1999 ххх РС MANIA REPORT — ОЕСЕМВЕЕ 1999 ххх РС МАНА REPORT — ПЕСЕМВЕЕ 1999 ххх РС MANIA REPORT — Decemeer 1999 ххх РС MANIA REPORT — DECEMBER 1999 ххх РС 


ат 
рев 


ЦАР: 
ТЕЖЕСТТА НА КОРОНАТА 


След близо дВегодишна работа 
Haemimont най-накрая приключиха 
работата по дългоочакваната игра 
TZAR: The Вигдег of the Crown. Вече 
ce изписаха тонобе хартия no me- 
мата и едва ли има интересуващ 
се от Компютри българин, Който 
да не е чувал за TZAR и ga не е Ha- 
ясно Какво точно ще предлага иг- 
рата на геймърите. Вече можете 
да се убедите и сами 8 Качества- 
та на творбата на Наетитог{ от 
демото, Което ще намерите на 
диска Към настоящия брой на РС 
Мапа. 


Самата игра ще излезе В нача- 
лото на следващата година Като В 
България Вероятно ще се появи 
малко преди насрочената за февру- 
ари американска премиера. Tyk uc- 
каме да поясним и защо Все още 
няма преглед на TZAR на страници- 
те на РС Мапіа: Просто до този 
момент финална Версия няма, а ние 
не искаме точно за тази игра да 
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пишем по ранни бета Версии, kou- 
то могат да се различават сери- 
озно от тоба, Което ще Видите В 
магазините и да ни подведат Към 
погрешни изводи и оценки. Подро- 
бен материал за TZAR: The Burden 
of The Crown очаквайте В следва- 
щия брой на РС Мапа. 


POOL ОЕ RADIANCE 2 


От много Време $$ не бяха пус- 
Кали запомнящо се RPG. След изли- 
зането на Pool of Radiance, те npo- 
gagoxa лиценза Bbpxy идеята (!) на 
редица други Компании, но изглежда 
са осъзнали грешката си и сега са 
се захванали с правенето на про- 
дължение. Pool of Radiance 2 (това 
е само работно заглавие) ни от- 
Вежда В приказния град Myth 
Огаппог, Който някога е бил Като 
Камелот на Забравените Царства. 
В този град мирно живеят предс- 
тавители на различни раси, koumo 
търгуват помежду си и усъвършен- 
стват Взаимно магическите си 
умения. Както обикновено се случ- 
Ва, има завистници, koumo не пона- 
сят щастието на другите и пра- 
Bam Всичко Възможно да се освобо- 
gam от собствените си 
комплекси, Като направят 
някоя мизерия на успява- 
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гъосник или Крадец). Задачата Ви е 
да снемете проклятието, Което 
тегне над града. По пътя си Към 
успеха ще трябва да набирате пос- 
ледователи и да се борите с мути- 
рали чудовища, избягвайки тайни- 
те Капани, заложени от Армията 
на тъмнината преди много години. 
Няколко думи за графиКата. SSI са 
решили да сложат Край на тради- 
цията героите да са малки мърда- 
щи човечета. Персонажите са го- 
леми и детайлни, но Все пак срав- 
нително невзрачни В сравнение с 
гигантските чудовища, Които не- 
рядко заемат една третина от ek- 
рана. Същото Важи за причудливи- 
те местности. Терените няма да 
са триизмерни, но за сметка на 
това ще са толкова изпипани, че 
разликата няма да е доловима. По 
отношение на геймплея е трудно 
да се Каже Каквото и да било. Иг- 
рата е В тбърде начален стадий на 
разработка (голяма част от идеч- 
те са все още само на хартия), но 
581 обещават лесно овладяване на 
движенията и удобна система за 
Водене на битките. 

Интересен е Въпросът за Ввъз- 
можността да създавате собс- 
тВен герой чрез променяне на 

зададените статистики, но 


щите. В случая тази >. не е сигурно дали тази опция 
напаст е Армията на А ще остане за финалната 
тъмнината, която с yep- ге уь Версия. Pool of Radiance 2 
на магия превзема Myth (а тИ `\ се прави от половин годи- 


Drannor и е причина за „До 


бавното му, но сигурно запустява- 
не. В течение на Векове обитате- 
лите му напускат града и се разде- 
лят. 

В началото на играта Вие тряб- 
Ва да си изберете за главен герой 
представител на една от трите 
раси (джуджета, елфи, хора), както 
и неговата специалност (боец, ма- 


на и макар да беше пред- 
ставена на ЕЗ тази година, има 


W owe много работа по проекта, 


г три 7 А А 
ОКЗ атсе] 


Който по план трябва да Видим до 
есента на 2000 година. Това са 
данните на играта, разпростране- 
ни от SSI, но mbù Като заглавието 
се разработва под лиценз от 
Stormfront Studios, твърде Вероятно 
е последните да добавят свои идеи 
и естетически промени. 


DIRTY LITTLE HELPER 
ВЕЧЕ И НА БЪЛГАРСКИ 


През последните месеци Dirty 


Little Helper стана любимо помагало 
на заКъсалите на поредното труд- 
но ниво геймъри. Сега имаме удо- 
Волствието да Ви предложим све- 
товната премиера на една нова 
нейна модификация. Dirty Little 
Нерег Вече си има и български ин- 
терфейс. След инсталацията Всич- 
Ки менюта Вече ще Ви излизат на 
значително по-разбираем език :-). 
Добавката Към DLH е дело на Ha- 
шия читател Слав Ландов. 

На диска Към настоящия брой на 
РС Мата можете да намерите не- 
говия patch за DLH Както и най-но- 
Вата Версия на самата програма. 


WESTWOOD ТРЪГВАТ ПО 
НОВИ ПЪТИЩА 


Историята за създаването на 
МОХ е не по-малко интересна от 
спецификациите на самия продукт. 
Michael Booth, инженер В Компания 
за автомобилни симулатори, създа- 
Ва Концепцията за играта през 
1995 г. Поради първоначалната 
липса на интерес от производите- 
ли на развлекателен софтуер и ог- 
раничените си финансови Възмож- 
ности, Booth решава да реализира 
идеята, поне В основни линии, със 
собстВените си сили. Всяка Вечер 
В продължение на две години той 
прави дизайна на героите, създава 


звуци и анимации и програмира. 
Може би творенията на Booth и до 
днес щяха да останат 8 спалнята 
на апартамента му, ако не бяха за- 


белязани от продуцент на 
Westwood по Време на една Конфе- 
ренция на създатели на Компютър- 
ни игри. Само няколко седмици no- 
Късно, цял ekun от художници и 
програмисти са ангажирани със 
завършването на МОХ. По Всеобщо 
мнение на специалистите от 
Westwood, играта е била гениална 
дори В грубия си Вид, изглеждала 
невероятно даже на дисплея на 
лаптоп и още преди цял ekun да се 
Впусне В нейното доизпипване, би- 
ла чист "убиец на Diablo". 


Вероятно Вече сте се досети- 
ли, че става дума за RPG, но ще 
присъстват и характерни елемен- 
ти на някои други жанрове т.е. uz- 
рата много ще наподобява Revenant. 
Главни герои са Война, Магьосника и 
Фокусника, Всеки със собстВена ис- 
тория и цел. Вероятно това са са- 
мо работни имена, свързани с уме- 
нията, koumo владеят. 

От известно Време работата 
по NOX е В завършителната си ġa- 
за, а още преди няколко месеца Към 
Command 8 Conquer: Tiberian Sun 
беше приложено доста Впечатлява- 
що филмче от играта. Следва за- 
дължителното тестване и ако се 
окаже, че програмистите са си 
сВършили добре задачите, ще Ви- 
дим играта през март на 2000 г. 


14 ЗОРТМАВЕ СЕ БОРЯТ 
С ПИРАТСТВОТО 


; Лоша новина за 
| софтуерните пира- 
ти по цял свят goù- 
де от централата 
на id Software. Джон 
Кармак и Компания Като че ли най- 
накрая са намерили ефективен Ha- 
чин да се преборят с пиратските 
Копия, Кошто заливат от седмици 
Интернет. Основната тръпка В 
играта така или иначе е В multi- 
player-a. На Запад хората не джит- 
Кат В зали, а предимно играят 
през Интернет. Именно тук id yc- 
пяха да ударят пиратите. За да се 
Вържете да играете online, трябва 
задължително да се логнете и Към 
специален сървър на id Software, 
Който проверява дали имате ориги- 
нално Копие на Quake 3. Това не е 
голяма новост и беше изпробВано 
от Blizzard и Маме В Starcraft u Half- 
Life. Там обаче бързичКо се намери- 
ха хакерски сървъри, koumo заоби- 
Каляха защитите. 
При Quake 3 се твърди, че е He- 
Възможно, защото Всички сървъри 
трябва също да се идентифицират 
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пред id Software, а освен тоба са 
задължени да подават информация 
и за Всичките си играчи. Поне за- 
сега акцията дава резултат и В 
първите една-две седмици никой 
притежател на пиратска Версия 
на Quake З не е успял да играе през 
Интернет. Така с Кракнат Quake 3 
Агепа реално можете да си играе- 
те само на botmatch, Което едва ли 
ще удовлетвори повечето фенове. 
Засега не е известно Как стои Въп- 
росът за игра В локална мрежа, но 
от ID заявиха, че целта им е npe- 
димно да пресекат незаконната 
игра В Интенет. 


ОЧАКВАЙТЕ В 
ИЗВЪРНЕДНИЯТ БРОЙ 
НА РС МАМА 


Иде извънредният брой на РС 
Мапа! Той е с два диска и с два 
гигантски плаката - на Негоез 
of Might and Magic: Агтадедоп$ 
Blade u Ha Unreal Tournament. Te 
са четири пъти по-големи от 
тези, koumo познавате, а цена- 
та е пак 3.90. 

В него ще Ви пише за новия 
суперхит на id Software - Quake 
3 Arena, Indiana Jones and Ше 
Infernal Machine, Ford Racing u gp. 
ОсВен това ще има голям npeg- 
Варителен поглед Ком най-инте- 
ресните заглавия, Които се 
очаква да се появят през 2000 г. 

Проверете тези дни по 6ygku- 
те. Ако не го Видите, значи е 
свършил. 
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олелото на Времето се Вър- 

ти и Вековете идват и си 

отиват, оставяйки спомени, 
koumo се превръщат В легенди. Ле- 
гендите загльхват В мит и дори 
митът отдавна е забравен, Кога- 
то породилият го Век се Върне om- 
ново. В един Век, наричан от някои 
Третия Век, Век, чието идване 
предстои и Век, отдавна отминал, 
се надигна Вятър. Вятърът не бе- 
ше началото. Няма начала нито 
краища при Въртенето на Колело- 
то на Времето. Но Все пак беше 
някакво начало 

И този същият Вятър, Който 
леко и неусетно поема читателя, 
отворил с интерес поредната Кни- 
га от фентъзи-поредицата на Ро- 
бърт Джордън за Колелото на Вре- 
мето, е повял над фирмата Legend 
Епїагїаїтепї. Дизайнерите са били 
запленени от преданията от све- 
та Джордън и след няколко години 
Къртовски труд най-сетне ни 
представят една от най-очаквани- 
те игри за тази година. Разбира 
се, става Въпрос за едноименната 
The Wheel of Time, за Която е чувал 
Всеки запален геймър, и Която 
очаква с интерес Всеки любител 
на фентъзи жанра. 

Вятърът духа и довява, Кога 
листа, Кога отзвук от далечно ехо, 
а понякога и тонове слухове. За 
Wheel of Time се говореше Какво ли 
не. Някои твърдяха, че играта ще е 
Куест, други залагаха на RPG, а 
трети казваха, че тя ще съчетава 


ИНИ 


Fist-person 3D асї1їо! 


iy! 


Legend Etertaiment Company 


www.wheeloftime.com 


- Pentium 400 
128 МВ ВАМ, ТМТ илми 
по-добро 3D Видео 


и двете със стратегически ene- 
мент В себе си. В Крайна сметка, 
теглейки чертата след неколкод- 
невно разцъкВане до Късна доба, 
се оказа, че Wheel of Time си е 
най-Вече З0-екшън, Който макар и 
да не прилича на останалите си 
конкуренти, В никакъв случай не би 
могъл да се Впише В Който и да е 
от другите игрови 
жанрове. 

Играта се разпрос- 
транява на 98а kom- 
пакт диска, Като на 
първия е инсталацията 
(отнемаща Внушител- 
ните 500MB), а Втори- 
ят се пука по шевове- 
те от мултимедия. 
Препоръчваме Ви да си 
подсигурите наистина 
добра Видеокарта и 
много ВАМ, защото В 


една много популярна В миналото 
фирма се завръща на игровата 
сцена. Legend Entertainment бе Ha- 
сочила усилията cu най-Вече със 
създаването на КуестоВе, koumo 
бяха прочути с оригиналните си 
сюжетни линни, но неудобен за съ- 
Жаление интерфейс. Една от пос- 
ледните игри на Legend, Която 


противен случай прос- 
то не си заслужава да се ядосва- 
те, когато Видите какво пропуска- 
те. Играта има наистина Високи 
изисквания, тъй като използва мо- 
дифициран Unreal Tournament 
engine, Като ВъВ Всички отноше- 
ния е по-лакома om Unreal. В Край- 
на сметКа не можете да очаквате 
на Voodoo | или подобна система 
да играете добре игра с тлъсти 
нива и брутални текстури, да не 
говорим за сложните > звукови 
ефекти, музика и други екстри, за 
Които ще стане дума по-долу. 
Wheel of Time е играта, с Която 


помним, е Shannarra (излязла преди 
няколко години), която също беше 
Вдъхновена от Книга на фентъзи 
автор - Тери Брукс. ЯВно те не са 
се отказали от тази печеливша 
стратегия, тъй като без съмнение 
сделката с Робърт Джордън е спо- 
лучлиВ ход. Тъй Като неговият peH- 
mb3u свят, описан В Колелото на 
Времето, е традиционно сложен и 
разнообразен (8 Крайна сметка 
Всеки фентъзи автор си гради соб- 
ствена Вселена и митология), не е 
Възможно да се направи достатъч- 
но задоволително обобщение. Все 


пак ще се опитаме да резюмираме 
историята. За да не объркваме фе- 
новете на Робърт Джордън, ще се 
придържаме Към терминологията, 
използвана В българската Версия 
на Книгите, Въпреки че може да се 
поспори за точността и Качество- 
то на Въпросния превод (например 
В Книгите пише Aes Sedai, Което 
българските преводачи са прочели 
Като Айез Седай, докато В играта 
ясно чуваме Ай’седац). 

В един друг Век, наречен Приказ- 
ния Век, хората са Владели и позна- 
Вали Единствената сила. Магьос- 
ниците, наречени Айез Седай, мо- 
Жели да правят невиждани чудеса и 


получили практическо безсмъртие. 
Но голямата мощ Винаги Води и го- 
лямото зло със себе си - превъплъ- 
тено В образа на Шейтан, извес- 
тен още Като Тъмния, Бащата на 
лъжите, Баал Замон и още десетки 
други подобни имена. Тринадесет 
от най-могъщите Айез Седай мина- 
Ват на негова страна, получават 
прозвището Отстъпниците и no- 
Веждат неговите армии от същес- 
тва на мрака срещу цялото чове- 
чество. В последната решителна 
битка един човек, запомнен В ^e- 
гендите Като Дракона, успява да 
затвори Тъмния В мястото нарече- 
но Шашол Гул и да предпази чове- 
честВото от гнева му. Вълшебни 
печати с големината на една чо- 
Вешка олан (koumo незнайно защо 
имат Ин/Ян знак Върху си) съдър- 
Жат магическата сила, Която удър- 
жа Тъмния В оковите му. Уби, той 
успява да си отмъсти, проКлинайки 
завинаги мъжката половина на 
Единствената сила. Като резул- 
тат Всички мъже магьосници се 
побъркват и почти унищожават 
целия свят. В Крайна сметка жени- 
те успяват да ги усмирят, но В ха- 


оса са загубени Всички печати с 
изключение на два, а цялото позна- 
ние от приказния Век потъва 8 mu- 
налото. 

Това Все още е предисторията, 
тъй Като самото действие В игра- 
та се развива В далечното бъдеще 
- В Третия Век. В това Време се 
случват и събитията В Книгите 
The Wheel of Time, но пряка Връзка 
между max u играта няма. По това 
Време В Бялата Кула жените Айез 
Седай са разделени на 7 ордена, Ha- 
речени аджи, Като Всяка аджа има 
определена задача и идентификаци- 
онен цвят. Вашата героиня Илейна 
Седай (Еаупа) е член на кафявата 
аджа, Която си е поставила за цел 
да намери и съхрани колкото се mo- 
Же повече от изгубеното познание. 
За нейно съжаление, тя практичес- 
Ки не Владее Единствената Сила и 
може да прави магии само с помощ- 
та на артефакти, наречени тер- 
ангреали, но пък умее това по-д06- 
ре от Всеки друг В Бялата Кула. В 
една Ветровита нощ се появява 
странен посетител - мраколюбец, 
Който успява да свети маслото на 
14 Айез Седай и отмъква на тръг- 
Ване каквото може. Очевидно обаче 
той не успява да се добере до ис- 
тинската си цел - двата печата, 
Които се пазят В Кулата. 

Илейна оцелява В тази сеч и 
предводителката на Всички Айез 
Седай, Амирлин я изпраща по следи- 
те на този субект, прочул се с 
прозвището Хрътката. Защо moy- 
но Илейна? Е, много просто - тя е 
единствената доверена приятелка 
на Амирлин. Хрътката и неговите 
тролоци (това са някакви advan- 
сед-тролчета) се насочват Към 
Шадор Логот – един от най-древни- 
те градове и несъмнено най-про- 
Кълнатият град В целият свят... 

Но ХрътКата дори не може да 
предположи какво ще му се случи В 
бъдеще - той ще се превърне В ед- 
но от най-ужасяващите деца на 
мрака. Въпреки това той съвсем 
няма да бъде единственият Ви ono- 
нент. На сцената се появяват фа- 
натиците, наречени Децата на 
Светлината или Белите Плащове, 
Които Въпреки че претендират да 
се борят протиВ Тъмния и негови- 
те създания, са едни от най-Върли- 
те противници на Айез Седаи. Mo- 
нататък В играта ще се изправи- 
те и срещу един от отстъпници- 
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те, Който през Вековете е 
натрупал завидна магичес- 
Ка сила и умения. 

Обикновено З30-екшъни- 
те се правят доста набър- 
зо, Като се залага или на 
добри нива, или на добър 
engine или на лафобе, или на 
музика, но никога досега на 
Всички тези неща Взети за- 
едно. Без никакви угризения 
на съвестта можем да зая- 
Вим, че Wheel of Time има 
най-Комплексната история от 
Всички други игри В жанра. Сега 
може би си мислите, че това е ос- 
новният Коз на авторите. Всъщ- 
ност основен Коз няма, тъй Като 
играта е отличник по Всички noka- 
затели и това го Казват двама иг- 
рачи, Които никога не са се палили 
по 30-екшъни, така че спокойно мо- 
Жете да ни Вярвате. 

След Като се порадвате на чу- 
десната интродукция, Която Ви Въ- 
Вежда В игра и е приблизително 10- 
тина минутна Висококачествена 
30-анимация ВъВ формат QuickTime 
4, ще очаквате само безмислено 
пуцане до Края. Напротив - Всяко 
ниво е последвано от подобна ани- 
мация, Която Ви припомня, че Wheel 
of Time си има и сюжет и този clo- 
жет има значение за Вас. Никога 
няма да се запитате “Какво по дя- 
Волите правя тук?”, а има и инте- 
рактивен елемент В нивата, тъй 
Като минавенето им не се състои 
просто 6 избиване на Всичко живо 
по пътя и стигане до големия бу- 
тон ЕХП. Докато преследвате 
Хрътката например, той непрекъс- 


ното ще Ви прави Всевъзможни но- 
мера, залагайки Капани и дори ще 
се отнася непочтително с герои- 
нята Ви, отпраВяйКи заплахи и оби- 
ди. Самото преследване завършва 
с Класически детмач между двама- 
та, Като А-то на опонента е на 
най-Високо равнище. 

Самите нива не с много дълги, 
но повечето от тях са доста тру- 
доемки, дори на най-ниска степен 
на сложност, тъй Като има много 
неща, Които да се съобразяват и 
съвсем не са сведени до традици- 
онният екшън. Много хитра идея 
са т.нар. citadel нива, В Които ще 
имате Възможността да си изгра- 
дите укрепление, залагайки Всякак- 
Ви Капани и препятствия - шипо- 
Ве, дупки, Врати, стени и npo- 
чие. Разнообразието om npo- 
тиВници също не е за подценя- 
Ване - феновете на Робърт 
Джордън знаят Какво озна- 
чабат думите тролок, Mbp- 
драал, мраКохрът, сив и 
т.н. В много мисии няма 
да сте сами срещу злото, 
а по-скоро участник В eg- 


ии А 


на огромна битка, Като 
около Вас се избиват добри 
и лоши. Това се отнася kak- 
то за единичната игра, така и 
за multiplayer режима, Където 
стават не по-малки menema. 

ОсВен това В мултиплейър мо- 
Жете да играете не само с Илей- 
на, а и с всеки от останалите 
главни действащи лица – Хрътка- 
та, Отстъпника и лидера на Деца- 
та на Светлината. Това обаче са 
само сКинове, тъй като отделните 
герои могат да използват еквива- 
лентни умения. Единствената раз- 
лика е типът на Войските, koumo 
може да се използват при за укре- 
пяване на цитаделите. Илейна из- 
ползва Айез Седай и Стражници, 
Хрътката - тролоци и т.н. 

ОсВен тоВа Всеки от четирима- 
та герои си има символичен “дом”, 
Където посреща “гости”, а тези 
домове са описани В сайт-а на 
Wheel of time ето така: 


Илейна - Бялата Кула 


Бялата Кула е централната 
сграда на града Тар Валон, Където 
са се събрали Айез Седай и, Както 
е известно, Където има много же- 
ни на Куп едва ли стават чак 

толкова много хубави работи. 
Между отделните аджи kunam 
Всевъзможни интриги, пререка- 
ния и динамични съюзи. Но- 
сят се слухове за същест- 
ВуВането на осма, Черна 
аджа, от преминали Към 
мрака сестри, Която се е 
заклела да Върне Властта 
на Тъмния. Самата кула е 


же--- 


Висока 500 фута и широка 300 при 
основата. В горната и половина са 
разположени Всички аджи, докато 
долната е посветена на “сервизни- 
те помещения”. (представяте ли 
си Как се Взимат 500 фута, ако 
сте на зор за Кенефа). 


Хрътката = 

Шадор Логот 

Този град е известен още Като 
мястото, Където чакат сенките. 
Едно Време е бил столица на огром- 
на държава, но просперитетът му е 
причинил неговата поКвара. Скоро 
градът е бил превзет от едно зло 
на име Машадар, В резултат на Ко- 
ето Всичките му Жители са били... 
изядени. ТоВа зло е различно от зло- 
то на Тъмния и напада дори негови- 
те създания. Ето защо Шадор Ло- 
гот е еднакво страшен Както за xo- 
рата, така и за тролоците. 


Базата на 
Децата на Светлината 


Намира се на ръба на Погибелта 
В пустинните гранични земи. Тук 
се провежда и “разпитването”. То- 
Ва сВоего рода инкВизиция, Която 
ще сполети Всеки, имащ лошия 
Късмет да привлече Внимание- 
то на белите плащове. Бли- 
зо до тяхната база се на- 
мира древна руина, която 
привлича Както техния 
интерес, така и този 
на Бялата Кула. Група 
Айез Седай са потег- 
лили на археологическа 
експедиция натам, така 
че се очаква Кърбабо 
меле. 


Крепостта 
на отстъпника 


Намира се на западната грани- 
ца на Андор В мъгливите планини. 
Крепостта на отстъпника е забу- 
лена В мистерия и единственото 
нещо, което може да се Каже за 
нея със сигурност, е, че е попила 
много от злото на своя господар. 
Само най-смелият от смелчаците 
и най-глупавият от глупаците ще 
се осмели да влезне там. 

Преди самата игра е предвиден 
tutorial, Който ще Ви помогне да yc- 
Воите основните движения на ма- 
дамата. Забавно е хрумването mo- 
зи tutorial да представя именно 3- 
те изпитания, през koumo трябва 


да мине Всяка Айез Седай по Време 
на обучението си - да се изправи 
пред най-големите си страхове си 
В миналото, настоящето и бъде- 
щето. В него ще научите и основ- 
ните тънкости, свързани с управ- 
лението и тоба Как да изполвате 
оръжията си. Арсеналът на Илейна 
не се състои от картечници, базу- 
Ки и помпи, а от техните фентъзи 
еквиваленти - тер-ангреалите. 
Wheel of Time има може би най-го- 
лямата Колекция от оръжия сред 

игрите В 30-екшън жанра, но не 


ҮЛ Всички от тях могат да бъдат 


класифицирани буквално като 
“оръжия”. Сред тях попа- 
дат и разните Видове ма- 
гии и приспособления, kou- 
то ще използвате В игра- 
та. Всички тер-ангреали 
използват един или някол- 
Ко от петте аспекта на 
единствената сила - 
Въздух, Вода, Земя, Огън 
и Дух. Разбира се, за 
Всяка магия е предвиде- 
но и противодействие, 
така че тиійріауег-ът става особе- 
но интересен. Ако противникът Ви 
е любител на огнените магии, Вие 
почвате да използвате огнени щи- 
тобе и му правите сечено. Особено 
интересни тактики предлагат ня- 
kou специализирани теранграли - 
например един от тях разменя мес- 
тата на Вашия герой и противника, 
друг Ви показва Капаните, а трети 
превръща мишената В Кубче лед. 
Но, разбира се, и най-съвърше- 
ният геймплей не би представля- 
Вал голям интерес, ako не е подко- 
Ван с подобаваща мултимедийна 
обВивка. Както Вече казахме, В иг- 
рата ще се нагледате на огромно 


Количество филмчета ВъВ формат 
QuickTime 4, а пък музиката е запи- 
сана В .тр3З формат и е дело на 
професионални музиканти. Против- 
но на други игри, В които на заден 
фон се носят техно и индустриъл 
стъргала, В Тһе Wheel of Time ще 
послушате Класически изпълнения 
на акустична Китара, примесени с 
мелодични рифове и Келтски моти- 
Ви. Според хората от Legend - my- 
зиката Към играта е нещо повече 
от няколко омръзващи мелодийки. В 
разработката на парчетата са 
Взели участие небезизВестни 
музиканти, записвали с Водещи рок 
групи. Като стил музиката напом- 
ня на Scyclad, но едно е сигурно - 
тя няма да Ви оттегчи или да Ви 
изнерви и е точно каквото е необ- 
ходимо за игра с динамичен сюжет. 

Както споменахме по-горе, 
Wheel of Time използва най-модер- 
Hua Unreal-cku 3D-engine, Който e 
допълнително подобрен. Стандар- 
тните му екстри са 24-битоВи 
цветове (при ММХ процесори), 
много и динамични сВетлини, Комп- 
лексна геометрия, плавна анимация 
на обектите. Във Wheel of Time ще 
Видите и едни от най-Впечатлява- 
щите пушеци и експлозии, Които са 
били правени досега, както и стра- 
хотни Климатични ефекти Като 
дъжа, сняг, светкавици и т.н. Дори 
мухичките, koumo Кръжат . около 
труповете са 30-обекти. 

Wheel of time прави сериозна 3a- 
явка ga се превърне В най-добрия 
single player 30-екшън, но В multi- 
player Вариант Unreal Tornament е 
определено по-добър. Доколко e Bap- 
но това - проверете сами. 

Георги Пенков, 
Боян Спасов 
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изайнерката Јапе Јепѕеп пос- 

тъпва В Sierra On-Line през 

1991 година. Сред известните 
игри, създадени с нейно участие, 
се запомниха Police Quest 3, 
Есодиеѕї, King’s Quest МІ, но името 
на младата писателка се спряга 
наш-Вече с успешната трилогия 
Gabriel Knight. ӘК: Sins Of Тһе 
Fathers u GK: The Beast Within nony- 
чабат признанието “Игра Ha годи- 
ната” от редица реномирани за- 
падни списания, съответно през 
1992 и 1995. Естествено тези Haz- 
ради нямат никаква стойност, ако 
геймърската аудитория не даде 
сВоето признание за дадения про- 
дукт. Поредицата Gabriel Knight В 
никакъв случай не може да се onna- 
че от липса на интерес. Само че- 
тири дни след излизането на Тпе 
Beast Within, се появява първото от 
хиляди писма с молба за трето 
приключение на Gabriel и неговата 
симпатична партньорка Grace 
Макитига (Връзката им е само npo- 
фесионална, поне те така тВър- 
gam). 

По тоба Време на Книжния na- 
зар, романите om Jane Jensen по 
историята на играта също жънат 
завиден успех. Не остава нищо дру- 
го освен г-ца Jensen да запретне 
ръкави и да сътвори сюжет за HO- 
Ва мистерия, нещо, с Което се 
справя повече от блестящо. Сега, 
след четиригодишно чакане и пове- 
че от година закъснение, на пазара 
излезе СКЗ: Blood of the Sacred, 
Blood of the Damned. 
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`Ыоод of the Damne” 


Действието започва приб- 
лизително една година след 
събитията В Rittersberg. 
Сарпе! е поканен да гостува В 
дома на шотландски благород- 
ник, Който по принуда живее 
Във Франция. Сгасе се радва, 
че най-накрая ще прекарат 
Времето си 6 среда, подобава- 
ща на семейство Ritter (ис- 


(а! TTA 


Ul 


за известно Време. През 
същата Вечер се оказва, 
че принцът  действи- 
телно е имал повод за 
притеснение. ДВама 
тайнствени мъже, обле- 
чени В черно, успяват 
да отвлекат спящото 
бебе и да се изплъзнат 
от Gabriel, Който тръг- 
Ва по следите им, но 
бързо ги изгубва при 


тинското фамилно име на Gabriel, 
на англ. Knight). Скоро обаче става 
ясна Конкретната причина за поКа- 
ната от страна на принц James, 
Който сериозно е притеснен за 
съдбата на новородения си син. От 
незапомнени Времена, неговият 
род е бил Жертва на “нощни посе- 
тители”, Кошто според местните 
предания са древна секта от Вам- 
пири, с огромно Влияние В този ра- 
йон. Благородникът успява да убе- 
ди Grace и Gabriel да останат и 
бдят над невръстния му потомък 


малко провинциално градче на име 


Rennes-le-Shateau. От този mo- 
мент започва Вашето приключе- 
ние. Не разполагате с нищо, от Ко- 
ето до започнете, освен две думи, 
koumo Gabriel е успял да чуе от no- 
хитителите- “СВещеният Граал”. 
В хотела на Rennes-le-Shateau, kv- 
дето се настанявате след Кратко- 
то преследване на черните фигури, 
са отседнали и група туристи, Ко- 
ито се оказват търсачи на съкро- 
Вище, Което никой не знае Какво 
точно представлява, но според ле- 
гендите се намира някъде В okon- 


ността. Поведението на повечето 
от тях, буди Веднага съмнение В 
недоверчивия Gabriel, макар Всеки 
да се придържа Към тезата си “ни 
чул, ни Видял”. Не искам да Ви раз- 
казвам историята с подробности, 
по дВе причини. Едната е, че ще Ви 
разваля удоволствието от играта, 
а другата е, че СКЗ съвсем не е 
кратка и още не съм се запознал с 
Всички детайли, koumo ще изниК- 
Ват до Края. 

Разследването на този случай е 
разделено на три дни, съответст- 
Ващи на трите диска, на koumo се 
разпространява продуктът. От 
друга страна, дните са разделени 
на часови сегменти, Които са от 
значение за действията, Които мо- 
Жете да предприемате. Например, 
през периода от 18:00-20:00 часа, 
можете да използвате падащия 
здрач, за да се скриете и да подс- 
лушате даден разговор, а дневната 
сВетлина е незаменим помощник за 
разглеждане на околностите и от- 
криване на улики. Както В The Beast 
Within, ще имате Възможността да 
Водите разследването през погле- 
да Както на Gabriel, така и този на 
Grace. Всеки от двамата има своя 
теория за случилото се и действа 
независимо от другия, но целта им 
е обща. Gabriel е убеден, че турис- 
mume са пряко или Косвено свърза- 
ни с отвличането, докато Grace е 
на мнение, че случилото се е една 
от многото неразгадани мистерии 


около самото градче. Подходът им 
Към събеседниците също не е една- 
къв. Gabriel е по-директен, склонен 
към хапливи забележки и с поведе- 
ние, Което не му позволява да спе- 
чели Веднага доверието на околни- 
те, а Grace залага на тактичност 
и премерено любопитсво и разпола- 
га със способност да не буди из- 
лишни съмнения. 

Дойде ред на хвалбите за гра- 
фиката и звуците. Играта е изця- 
ло 30, с много добре моделирани 
персонажи и околност, но определе- 
но смятам, че предишната серия, 
Където диалозите и действието се 
изразяваха с Видеофилми, беше no- 
увлекателна. Проблемът е, че ак- 
тьорът Dean Erickson е свързан с 
Визуалната представа за героя, а 
новият (макар и добре) нарисуван 
облик, Води до известно смущение. 
Много Критици (Слепи пуяци! 
бел.ред.) набедиха актьорите за 
бездарни, а режисурата на филмче- 
тата за непрокопсана. Вероятно 
това е принудило дизайнерите да 
се откажат от повтаряне на този 
замисъл за СКЗ. Все пак, нека не 
забравяме, че триизмерната среда 
позволява свобода на движение, ko- 
ето не може да се постигне с поз- 
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натите 20 sprites от. The Beast 
Within. Лицата на героите са ани- 
мирани В синхрон с думите, Които 
изричат. Движенията изглеждат 
достоверно от най-незначителния 
жест до сложните сиї-ѕсепеѕ (с €H- 
джина на играта). На практика ня- 
ма място, Където да не можете да 
отидете или надникнете, дори ca- 
мо, за да установите, че там няма 
нищо интересно. Подобна педан- 
тичност не съм срещал ниКъде 
преди, а уверявам Ви, че репликите, 
Които на пръв поглед само заемат 
място на твърдия диск, ще Ви 
спестят лутането и безсмислено- 
то Връщане на дадено място. Кар- 
тината е на цял екран, а инвента- 
рът и опциите се активират при 
натискането на десния бутон на 
мишката. Отдавна не бях срещал 
по-удачно решение за интерфейс, 
който Вярвам, че бързо ще усВоц- 


цгри | Куест 


те, и то В рамките на броени ми- 
нути. При Клокване Върху даден 
обект се отваря малко прозорче с 
иконки, изобразяващи действията, 
Които Ви се позволяват. Фоновата 
музика е изключително приятна и 
се променя динамично В заВиси- 
мост от тоба дали просто разг- 


леждате наоколо или сте предпри- ` 


ели опасна стъпка. Тя В никакъв 
случай няма да Ви смущава докато 
се опитате да решите настоящ 
проблем. За тази игра звуците са 
от особено значение. Почти Всяка 
Важна информация за разследване- 
то, става известна при диалозите 
с даден герой. За радост, речта е 
разбираема и записана от профе- 
сионални актьори; Сабпе! говори с 
гласа на Тим Къри (“То”, “Тримата 
мускетари”). Не е нужно да сте 
“на ти” с английския, но заради ис- 
торията повечето от персонажи- 


те говорят с досаден френски ak- 
цент и едни допълнителни субтит- 
ри биха свършили чудесна работа. 
За жалост такива няма :-( 

Като цяло, играта е учудващо 
Качествена за продукт на Sierra. В 
дадени моменти (по закона на Мър- 
фи, точно Когато най не очаква- 
те), ненадейно можете да се ока- 
Жете изхвърлени на десктопа. По 
тази причина препоръчвам редов- 
ното профилактично ѕахе-Ване, за 
да си спестите преиграване на цял 
guck. За други бъгове освен необяс- 
нимото излизане В операционната 
система не мога да си спомня. 

Особено Впечатление прави на- 
чинът, по Който Jane Jensen успява 
да Вплете реални исторически съ- 
бития с историята на игрите си. В 
“The Beast Within”, се разкриваха 
малко известни факти от живота 
на Крал Людвиг и Композитора Ваг- 
Hep, а В “Blood of the Sacred, Blood 
of the Damned”, ce набляга на биб- 
лейски мотиби, свързани с послед- 
ните дни от живота на Богороди- 
цата и изгубването на СВещенния 
Граал, чишто последни следи Водят 
именно до Веппеѕ-Іе-Ѕһаїеаи. Тези 
достоверни данни едва ли биха 
представлявали интерес за пове- 
чето геймъри, ако бяха поднесени В 
час по история, но съчетани с еле- 
ментите на мистицизъм и явна 
Конспирация, допринасят за обога- 
тяване на жанра и го извеждат с 
една Крачка пред останалите заг- 
лаВия, Които рядко предлагат нещо 
повече от монотонно развитие на 
сюжета и целенасочени (не рядко 
тъпи) логически задачи. Почти съм 
сигурен, че и тази част от сагата 
за Gabriel Knight, ще спечели почет- 
но място В Класациите за приклю- 
ченски игри. Дори да не спечели 
приза “игра на годината”, едва ли 
ще има разочаровани сред почита- 
телите на жанра. 

Налице е доказателството, че 
за добрите игри е необходимо мно- 
го повече от брилянтна графика. 
Не, че СКЗ я няма, но тоба, Което 
ще Ви държи будни денонощно пред 
компютъра, несъмнено е усуканата 
история и Желанието да Видите 
Края на филма, пардон... играта! 
Ако имате приятел с РС, не се се- 
щам за по-добър Коледен подарък 
от “Blood of the Sacred, Blood of the 
Damned”. 

Ибан Георгиев 
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лучвало ли Ви се е да играе- 
( те триизмерен екшън и от- 
чаяно да извивате Врата си 
около монитора, опитвайки се да 
Видите Каква гадина се Крие зад 
съседния ъгъл? Поне аз си мислех, 
че съм успял да изкореня този глу- 
поват навик още по Времето, Кога- 
то придобивах основните си сръч- 
ности В бруталния свят на първия 
Doom. Да, ама не... ОКаза се, че no- 
Вече от седем години след своя де- 
бют В тази сфера, закоравелият 
геймър Момчил Милев прави същи- 
те смешни чупки, докато се опит- 
Ва да разучи тарикатльците на 
SWAT 3, най-новото отроче на 
Sierra Studios. Направо не е за Bap- 
Ване Какво може да направи с нер- 
бите на човек един увлекателен и 
напрегнат З30-екшън, Какъвто on- 
ределено е SWAT 3... 

Всъщност предисторията на 
тази игра е доста любопитна. 
Малцина сигурно си спомнят, че 
родоначалник на тази серия Всъщ- 
ност е не Кой да е, а култовата 
приключенска поредица Police 
Quest. Там играчът Все още не 
трябваше да избива бандити, а по- 
скоро да се мотае насам-натам, да 
събира различни Веществени дока- 
зателства и да разплита мистери- 
озни престъпления. 

На един етап обаче хората от 
Зета решиха, че Куестовете не са 
достатъчно печеливша Кауза. За- 
това те стигнаха до извода, че 


Sierra Studios 
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трябва да трансфор- 
мират поредицата Ро!- 
се Quest В нещо по-Ко- 
мерсиално. 
ОбноВеният Bapu- 
ант на играта получи 
името SWAT - съкра- 
теното название на 
щатските полицейски 
сили за специални опе- 
рации. Теоретично той 
беше продължение на 
Куеста за американс- 
kume ченгета. На 
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практика обаче това 
беше нещо Като стратегия В реал- 
но Време, Където геймърът трябва 
да управлява малоброен отряд от 
миниатюрни Командоси и да лови 
терористи. 

Въпреки големите амбиции на 
Sierra обаче нито SWAT, нито него- 
бото продължение SWAT 2, успяха 
да си извоюват много сериозни no- 
зиции В сърцата на геймърите. Те 
останаха В сянката на далеч по- 
популярните си Конкуренти Като 
Syndicate и Syndicate Wars, koumo 
бяха гарнирани с gocma побече ek- 
шън и съвсем логично пожънаха 
много по-КасоВ успех. 

За щастие третото 
продължение на 
SWAT няма почти 
нищо общо със 
своите предшес- 
тВеници. То щур- 
мува една съвсем 


нова пазарна ниша и то доста ус- 
пешно. 

Играта е може би бъдещият ли- 
дер В новозараждащия се жанр на 
тактическите триизмерни екшъ- 
ни. Основната задача тук е не 
просто да управлявате своя Въоръ- 
Жен до зъби боец, но и да Комана- 
Вате малък екип командоси. Дейст- 
Вието се развива през 2005 година 
В Лос Анджелис. Поемате Команд- 
Ването на тактическо подразделе- 
ние от полицейските сили SWAT, 
Което е натоварено с охраната на 
града, докато тече подписването 

на световно споразумение за 
забрана на атомното 
оръжие. По Време на 
преговорите Вто- 
рият по големина 
американски град 
се превръща В 
арена на серия 


терористични актове. Вашият 
ударен екип е призван да овладее 
критичната ситуация и да се пог- 
рижи за безопасното приключване 
на антиядрения форум. Ще трябва 
да се справите с 16 инфарктни ми- 
сии, където Всяка грешна стъпка 
може да доведе до сВеткаВичен 
провал на цялата операция... 

По замисъл SWAT 3 доста Hano- 
добява Rainbow Six и неговото npo- 
дължение Нодие Зреаг. На практика 
обаче играта на Sierra използва ko- 
ренно различна система за управ- 
ление на Вашата тактическа 600- 
на част, Което прави действието 
много по-интересно и увлекателно 
от конкурентния триизмерен ek- 
шън на Том Кланси. 

В Rainbow Six предварително 
трябва да зададете Всяка стъпка 
на своите бойци, Което Ви дава 
доста малко Възможности за ма- 
невриране по Време на отделните 
операции. Освен Всичко друго пред- 
Варителното планиране е изключи- 
телно досаден и сложен процес, 
Който, да си призная, често пре- 
тупвах: За по-лесно просто използ- 
Вах предварително зададената 
схема. Така цялото действие до из- 
Вестна степен ставаше manko 
формално - Командосите следваха 
сВоите първоначални трасета, не 
проявяваха особена инициатив- 
ност, а аз просто трябваше отв- 
peme навреме да гръмвам по някой 


з 


ШШ) 


терорист... 

При SWAT 3 нещата са органи- 
зирани така, че почти Всичко зави- 
си единствено от Вас. Разполага- 
те с два екипа от по двама Коман- 
доси. Трябва да задавате Конкрет- 
ни команди на Всяко от тактичес- 
ките звена. Можете да им нареди- 
те да се промъкват или да атаку- 
Ват фронтално, да проверят и под- 
сигурят дадено помещение, да на- 
хълтат при терористите, да хвър- 
лят Вътре заслепяваща бомба или 
пък граната със сълзотворен газ. 
ОбиКноВено трябва да се старае- 
те не да убивате Вашите против- 
ници, а просто да ги ранявате, 
обезоръжавате и арестувате. 
ТВърде често терористите Ви 
трябват жиби и тяхното лиКвиди- 
ране Води до незабавен провал на 
мисията. За жалост обаче поВече- 
то от тях са тежкоВъоръжени, 
много опасни и не искат да се пре- 
дават без бой... 

Най-страхотното нещо В SWAT 
З обаче е изкуственият интелект 
на Вашите бойци. Когато им запо- 
Вядате да атакуват някоя стая, 
те не налитат с рогата напред, а 
действат по каноните на Всеки се- 
беуважаващ се екип за борба с me- 
роризма. Освен Всичко друго те не 
откриват огън по Всичко, Което се 
движи, стараят се да запазят жи- 
Вота на заложниците и заподозре- 
ните, дори се опитват да Водят 


преговори с Въоръжените терорис- 
ти. Когато им наредите да обезо- 
пасят някое помещение, те стара- 
телно претършуват Всички Кьоше- 
та, отварят Всички Врати и wka- 
фоВе, проверяват даже и под легла- 
та и накрая обозначават подсигу- 
рения периметър със зелен светещ 
маркер. 

Всъщност Вашите бойци се 
държат по различен начин 6 зави- 
симост от тоба дали им задавате 
режим на промъкване или режим на 
атака. В първия случай те просто 
разузнават помещенията, локали- 
зират цивилните и терористите, 
Водят преговори и се стараят да 
разрешават Всеки проблем безк- 
ръвно. При Втория режим, Както 
сигурно се досещате, нещата се 
решават радикално - най-Вече с 
Куршуми. Хубавото е, че Вашите 
хора са достатъчно умни и сами 
преминават В боен режим, Когато 
започне да се стреля... 

Така че, ако трябва да обобщя с 
едно изречение Впечатленията си 
от SWAT 3, то ще бъде: това е uz- 
рата с най-добре развит изкуст-: 
вен интелект, Която съм срещал 
до момента. Ако използваше и гра- 
фичната платформа на Unreal, тя 
нямаше да е просто отлична, а 
направо шедьовър. Единственият 0 
недостатък може би е, че е малко 
Късичка... 

Момчил Милев 


сяка година по тоба 
В: Eidos по mpa- 

диция nyckam nopeg- 
Homo приключение Ha go- 
билата КултоВ статут 
археоложка Лара Крофт. 
ЕстестВено и тази Коле- 
да не прави изключение, 
Tomb Raider 4: The Last 
Revelation Вече е факт u 
без съмнение ще бъде един 
от големите хитове по 
празниците. По Въпроса за Лара, 
Качествата на поредицата и при- 
чините за нейната невероятна по- 
пулярност има различни мнения, но 
не може да не се признае очевидни- 
ят факт, че именно с тази игра 
Eidos станаха световноизвестна 
Компания, Която определя облика на 
модерните игри. Преди няколко 20- 
дини първата част на сапунената 
опера за г-ца Крофт беше истинс- 
Ка сензация и Като графика и Като 
геймплей. Като добавим и изключи- 
телно атрактивната героиня ги- 
гантският успех едва ли изненад- 
Ва. Втората и третата част на 
практика бяха тіѕѕіоп раск-ове с 
нови оръжия, поддръжка на Windows 
и Direct3D и леко подобрени графи- 
ка и звук, но някак си им липсваше 
тръпката на новото и оригинално- 
то. От Eidos Като че ли най-накрая 
забелязаха зачестяващите Крити- 
Ки на феновете и обещаха най- 
тържествено, че The Last Revelati 
оп отново ще представлява рево- 
люция В жанра. 


Eidos 
www.tombraider4.com 


Ha i 


Pentium 233 
16 MB RAM, 3D Video 


uapu / adventure 


Играта започва В Камбоджа 
през 1984 г., Където невръстната 
Все още Лара се учи на базовите 
умения, необходими за Всеки kangu- 
дат за слава В бранша. Неин препо- 
давател е един опитен археолог, 
Който с ангелско търпение обясня- 
Ва на малкото момиче Какво тряб- 
Ва да прави, за да не се отзове 
прекалено рано В отвъдното. Това 
е на практика и обучаващата ми- 
сия, В Която новаците ще могат да 
се запознаят с основните дВиже- 
ния В играта, а Tomb Raider Вете- 
раните ще видят Какво ново са из- 
мислили програмистите. След то- 
Ва започва и истинската част, Ко- 
ято е мечтата на Всеки археолог. 
Вече малко по-възрастната Лара 
Крофт отива 


6 Египет, Където omk- 

рива древна гробница 

Същата естествено е обита- 
Вана от зъл дух. В случая ролята 
на такъв поема зловещият бог Set, 
който след появата на археоложка- 
та Внезапно решава, че е ударил 
неговият час за разплата и тръг- 
Ва да унищожи света. Лара естес- 
тВено не може да допусне такова 
трагично развитие на нещата и 
скоро Зе! ще трябва да открие, че 


си има достойна против- 
ничка. За капак на ВсичКо 6 
играта се намесва и ста- 
рият “приятел” на г-ца 
Крофт Werner von Croy, 
Който допълнително обър- 
ква нещата с жалките си 
опити да елиминира. своя- 
та славна Конкурентка... 
Дотук смятам да спра 
с историята, Която едва 
ли ще спечели “Оскар” за 
оригиналност, но Все пак съдържа 
няколко доста интересни обрата и 
със сигурност няма да отегчи мно- 
зинството от геймърите. Египет- 
сКкият мотив пък предлага доста- 
тъчно материал за най-различни 
древни Капани, сВръхестестВени 
явления, несметни съкровища и 
Всичко останало, Което е необхо- 
димо, за да се сглоби един добър 
археологически сюжет. ВсичКо то- 
Ва, разбира се, не оправдава по ни- 
какъв начин предварителните 3a- 
Кани на Eidos, че ще разбият на пух 
и перушина Всякакви ОгаКап-и и 
други Кандидати за славата на 
тяхната супергероиня. Така че е 
Време да минем Към истинските 
новости. Най-Видимите са В об- 
ластта на графиката. Спокойно 
може да се Каже, че програмисти- 
те на The Last Revelation са си 
свършили работата повече от 3a- 
доволително. Лара действително 
изглежда по-добре от ВсяКога. Бла- 
годарение на технологията single 
skin са премахнати досадните 
преходи между полигоните, 
Които особено си личаха 


В коленете и лактите на нейната 
фигура. Така че още отсега може- 
те да се настроите да Видите ед- 
на съвсем нова Красавица, Която 
със сигурност ще Ви Вземе дъха. 
ОКолната среда също е подложена 
на сериозни Козметични промени. В 
Tomb Raider 4 щедро е използвана 
технологията bump mapping u ако 
имате 3D-yckopumea с поддръжка 
на този ефект, ще можете да се 
насладите на доста зрелищни 30- 
текстури, koumo придават съвсем 
различен Вид на предметите и 
стените. Това си личи най-вече при 
изобразяването на Водните площи, 
Които по Красота дори надминават 
еталона Unreal. Като заговорих за 
Вода, е редно да отбележа и един 
от дребните детайли, Кошто със 
сигурност ще зарадват геймъри- 
те. Това са 


малките Капчици, kou- 
то се стичат от тяло: 


то на Лара 

след Като излезе от поредното 
басейнче. Аз поне досега такъв 
ефект не бях Виждал В игра и мога 
само най-горещо да Ви препоръчам 
по-честичКо да Къпете археоложка- 
та, защото гледката определено 
си заслужава :-) Въобще графиката 
на играта действително е пипна- 
та сериозно и няма много общо с 
предишните части от поредицата. 
Чак за сензации и невижаани Красо- 


ти трудно може да се говори, но 
разочаровани също едва ли ще има. 
Същото може да се Каже и за 38y- 
КоВвия фон. Музиката е много добре 
подбрана и създава необходимата 
атмосфера, а ефектите с подходя- 
ща 30-звукова Карта ще Ви нака- 
рат наистина да се почувствате 
Все едно че сте В напълно автен- 
тична древноегипетска обстанов- 
Ка. Същите добри думи за съжале- 
ние не могат да се Кажат на тема 
геймплей. От Eidos продължават с 
невероятна упоритост да си зала- 
гат на подвижната Камера, Която 
действително Винаги представя 
героинята В най-добра светлина, 
но за тоба пък създава неописуем 
хаос особено по Време на битКите 
и често Води до загуба на ориен- 
тация, Която може да има и фатал- 
ни последици, ако точно В момента 
се борите с някой могъщ звяр, а 
здравето Ви е стигнало Критична- 
та точка. За мен лично това е на- 
пълно неразбираемо, защото игри- 
те от последната година Като 
Heretic 2 и Огакап недвусмислено 
показаха, че има и доста по-инте- 
лигентни решения на Въпроса. В 
областта на интерфейса също ня- 
ма Кой знае Какви изненади. Mo- 
Жете да правите 1-2 движения 8 
повече, но с тоба промените В об- 
щи линии се изчерпват. Най-любо- 
питното тук е, че можете да 
комбинирате 

различни 


предмети от іпуепїогу-то и ma- 
ка да решавате загадки, Които 
доста се доближават по стил до 
класическите Куестове. Това, раз- 
бира се, не означава, че Tomb 
Raider Внезапно е станала миролю- 
бива игра. Напротив Лара си е все 
така ВойнстВена и без солидна go- 
за стрелкови умения далеч няма да 
стигнете :-) 

За финал остана и главният Въп- 
рос. Заслужава ли си Tomb Raider 4? 
Ако сте фен на предишните части, 
поредното издание със сигурност 
няма да Ви разочарова. Бомбастич- 
ната на места графика и прилични- 
ят сюжет, както и няколко изКлЮ- 
чително оригинални хрумвания ще 
Ви задържат поне за 2-3 седмици 
пред монитора. Противниците на 
Лара Крофт обаче ще си останат 
и за В бъдеще такива, защото по- 
добренията са просто тВърде mas- 
Ко, за да оправдаят предварител- 
ния шум около играта. 

Никола ДърпатоВ 
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игри / синулатор 


ullfrog отвръща на удара - 

това би трябвало да бъде 
заглавието на тази ста- 

тия. Вероятно Вече се досеща- 
те и защо - родоначалникът на 
този Жанр - играта Тһете Рагк 
на Компанията Bullfrog бе създаде- 
на преди шест-седем години и 
Веднага обра Всички положителни 
отзиви. За съжаление обаче играта 
само на теория бе добра, а на 
практика се оказа доста сериозен 
провал! Абсурдно наистина, но 
факт! Просто тя можеше да се uz- 
рае само на ниските степени на 
трудност - Когато Компютърът 
сам извършваше цял Куп от Bawu- 
те дейности. На по-сериозните 
степени на трудност Вие нямах- 
те нито теоретическа, нито 
практическа Възможност да се 


справите с целия микромениджмент, 
Който се изискваше и при това В ре- 
ално Време. Просто докато се Boge- 
ха преговори със стачкуващия nep- 
сонал за поредното увеличение на 
заплатата или обмисляхте по КОЛКО 
килограма от Всеки Вид сладолед да 
Вземете, изминаваше предостатъч- 
но Време и лунапаркът Ви заприлич- 
Ваше на лудница. Естествено никой 
не се и мъчеше да се справи - прос- 
то се използваше спеа! за пари и 
Всичко се купуваше мигновено u В 
максимални Количества. Всъщност, 
така направена, играта бе и доста 
глупава и нереалистична - никой В 
действителност не би могъл да yn- 
равлява напълно сам един голям лу- 
напарк, особено ако само за няколко 
секунди минават цели седмици! 
Вероятно този неуспех бе и при- 


чината, поради Която 6 продълже- 
ние на доста години не бе направе- 
но и продължение или поне ехрап- 
sion pack. Но междувременно се no- 
яви Rollercoaster Tycoon на Конку- 
ренцията и доказа, че идеята никак 
не е за изхвърляне! Само дето там 
Вече не се налагаше да се занима- 
Вате с Купуване на пуканки и тоа- 
летна хартия (съвсем логично - Къ- 
де сте чули или Видели президента 
на голяма Компания да търчи по ma- 
газините и да мъкне Кашони сладо- 
лед на Клечка със себе си?), а с не- 
що много по-Важно и интересно - 
със > създаването на самия луна- 
парк и достатъчно изкушения, Коч- 
то да дадат Възможност на посе- 
тителите да профукат с удоволст- 
Вие джобните си. 

Е, нищо чудно, че не мина много 
Време и от Bulfrog се опитаха да 
изкопират. чуждата игра и да я 
пробутат за продължение на няко- 
гашното си творение... За съжале- 
ние и В тоба не са се справили Ка- 
то хората! Казвам за съжаление, 
защото, ако поне бе грамотно изп- 
лагиатствана, щяхме да разпола- 
гаме с още едно не лошо забавле- 
ние. Отблъскващото Впечатление 
се получава още от първите секун- 
ди по една-единствена причина - 
ГРАФИКАТА! Кое е най-модерното В 
момента В тази област? Разбира 
се, използването на З30-графика. 
Представете си сега посетители- 
те В. лунапарка - с големината на 
половин запетайка, ама направени 
с полигони!!! Нищо чудно, че по ek- 
рана се Виждат главно някакви раз- 


мазани правоъгълници и пиксели 
Вместо хора. Въобще първото бпе- 
чатление от играта е, че сякаш е 
създадена преди два Века! Единст- 
Вената реална разлика спрямо 
Rollercoaster Tycoon е попроменени- 
ят интерфейс и отпадането на ня- 
kou от Възможностите, а ako сте 
си мислели, че В Тусооп-на е труд- 
но да си Конструирате нестандар- 
тни люлки и Влакчета, то опитай- 
те сега да Видите каква бъркотия 
настава! Май единствената забав- 
на новост е наличието на наблюда- 
телни Камери, В Които можете да 
“се Включвате” и да наблюдавате 
лунапарка от first-person перспек- 
тиба (което обаче няма никакво 
практическо значение). Няма никак- 
Во практическо значение и това, че 


купете си истинския 


АЕТ 


хората от Вашия персонал си имат 
някакви индивидуални показатели `- 
някои от тях са по-добри 8 рабо- 
тата си от другите, но дори и 
най-големите некадърници ще Ви 
свършат съвсем същата работа. 
Ако някой има достатъчно тър- 
пение да поиграе по-дълго Време на 
тази игра, може би ще открие и 
други новости и дори ще реши, че 
игрицата си струва загубеното 
Време... но аз поне не смятам та- 
Ка и според мен, ako си падате по 
подобни забавления, то просто си 
инсталирайте излезлия наскоро 
expansion pack на Rollercoaster 
Tycoon u забрабете за тази набър- 
зо сКалъпена и Калпаба имитация, 
наречена $їт Тһете Рагк. 
Генко Велев 


Търсете в магазините РС Mania 
за поръчки на едро - тел: 02/ 986 10 15 


акто знаем, бъдещето не е 
K u безоблачно, Какво- 

то се говореше, че ще бъде. 
В близко такова Всичко щеше да е 
повече от много добре, производс- 
твото да е чисто и екологично, Ha- 
селението - щастливо и богато, 


ЗО екшън 


производиг 


Infogrames 
www.slavezero.com 


изисквания 


Pentium 200+ 
64 МВ ВАМ и DirectX 


да се ядат само по две хапче- 
та с големината на TikTak 
дневно и да се чувстваме 
перфектно. Но, Както се 
оказва - не е така. След 
50 години трябваше да 
сме дръпнали напред, след 
още толкова - мноооооого 
напред и т.н. M.H. ... 


А след 500 години?!? 


След 500 години светът 
просто е навлязъл В тех- 
нологичната ера със страшна 
сила и няма Връщане назад. 

Хората и Постиженията на 
Науката са се смесили, ЛЮ- 
бовта и Омразата са Вече 

едно, а Всичко останало е 
Пари, Мощ и Власт. По- 
лисите са станали еди- 
ница за населеност с Капа- 
цитет над 1 000 000 000, 
Всичко е автоматизирано, 
преценено до най-малък де- 
тайл и управлявано дистан- 
ционно, човечеството е само 
брънка от тази Верига, а Злото 
— SovKhan, Както Вече се досеща- 
те, има Власт над Всичко това. 

Но и Съпротивата не спи! Тя 
има свои хора навсякъде, дебне и 
слухти за незащитеност В Систе- 
мата! И Когато открива пробив 
там, тя мигновено действа - omk- 
радва прототипа на едно от тай- 
ните оръжия на SovKhan, доразра- 
ботва го и успява да произведе eg- 
на-единствена бройка от него пре- 
ди той да се самоунищожи: 


Slave Zero: 20-метров 
невероятно пъргав и 
грациозен робот! 

След усилени и тежки подбори и 
тренировки на Вас се пада честта 
да бъдете хуманоидът, чийто UH- 
телект и разум ще използва 
SlaveZero, за да поеме трудния и не 
осеян с рози път Към Свободата! И 
Всичко това В добре изпипания 
Мапда стил. 

Неговият маршрут е известен 
- от фланга през огневата линия, 
Към ядрото на Злото, Колкото мо- 


игри / екшън 


Же по-бързо и с по-малко загуба на 
сила, мощ и естествено животи :). 

Впускането В самото действие 
е невероятно просто и малко еле- 
ментарно, но това си остава и 
единственото лесно нещо В цяла- 
та игра! 

Още В първите пет минути ще 
се почувствате съвсем свободни В 
дейстВията си, а Когато Видите 
красотата на играта и чуете ней- 
ното перфектно музикално оформ- 
ление, съм сигурен, че ще залепне- 
те за стола, Клавиатурата, миш- 
Ката или ожойпада и нека кучето 
иска разходка и майка Ви Вика, че 
няма хляб и Кисело мляКо В хладил- 
ника. Нека! 


СВободата иска Жер- 
тби и то не две и три! 
Преминавайки през първите едно- 
две лесни поднива, можете и да си 
помислите защо беше този зор, но 
Когато срещнете първия бос на 
ниво, просто забравете за Всичко 
останало и се замислете Как, Ко- 
га и koako пъти досега Ви се е 
случвало да попадате В ситуация 
Като тази: робот, Който се Крие 
зад щита си, бяга от Вашите pake- 
ти много ловко и Ви стреля нонс- 
топ, Като и Вика на помощ още 
пет-шест себеподобни, за да му 
помогнат В битката срещу Вас. 
Сещам се за една подобна игра - 
Shogo, но тя направо бледнее пред 
Зауедего, Както обещаваното ни 
бъдеще пред настоящето. Победи- 
те ли ги обаче, било то след мно- 
го Load и Save или с умения, Bu 
очакват още доста такива нива 


Като на Всяко босът е Все по- 
страшен, умен, хитър и по-добре 
оборудван. И не си мислете, че ще 
ги минете за един следобед. Няма 
да успеете дори и с cheat codes - 
просто защото са големи. 

ЗоуКпап не е просто един от 
тези лошковци или техен по-голям 
брат, това е силата, Която ги 
създава и енергията, Която ги g&u- 
жи. То е построило мрежа от гене- 
ратори за създаване на своите ро- 
би и слуги и местата за тяхното 
отглеждане, обучение и управление. 
Той, Тя или Каквото е там това, 
може да се срещне ефирно нався- 
Къде из играта от задачите, koumo 
Ви се поставят срещу него, до пла- 
Катите, koumo го Възхваляват по 
улиците на мегаполисите, из Които 
Крачите. 

Съществата, с koumo ще се 
срещнете, са много добре напра- 
Вени откъм графика и А, те са 
Красиви, разноцветни и хитри. И 
са доста Видове. Има няколко раз- 
лични сорта роботи, разновиднос- 
ти на метални паяци, биомеханич- 
ни гадини и естествено босове от 
Всяка от тези раси. 

Оръжията на Slave Zero и на 
противниците му са направени 
ефектно и с цел да изцедят макси- 
мума от енджина на играта и Ва- 
шето РС. Броят им е напълно дос- 
татъчен, без да е досаден. Мерни- 
Кът хитро присветва В червено, 
Когато има по какво да се стреля. 
Нашият робот ползва постоянно 2 
оръжия - пистолет или пушка и ра- 
кетомет, а Враговете му и по no- 
Вече. 

Нувата са много разнообразни 
и различни по Вид, атмосфера и на- 
селеност. Започвате с няколко 
градски нива (нищо особено) и се 


спускате през Канални лабиринти 
Към леговището на Злото. Но игра- 
та не е само да сеете смърт и 
разрушения (не, че не може, ако 


искате). Напротив, Всяка Ваша 
стъпка е предвари- 
телно преценена, 


следена и подпома- 
гана с предупрежде- 
ния, отваряне на 
Врати и подсказва- 
ния от Съпротива- 
та. А ако си позволи- 
те да се отклоните 
от мисията си, по 
един деликатен на- 
чин (Мапда е японски 
стил Все пак :)) ще 
бъдете помолени да 
се Върнете Към нея. 
Интересно е, че мо- 


но: Възможността за first регзоп 
перспектива. Тя е по-объркваща от 
каквото и да е. Но по default не е 
пусната и не Ви съветвам да я 
сменяте. 


ААА 


н 
р 
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Жете да се Върнете до началото 
на нивото от ВсяКо едно място, 
при условие че имате достатъчно 
Време за тоба! Тайните са доста 
явни, но има и добре скрити. Всич- 
Ки те са заредени с разни екстри 
и ъпгрейди на оръжията (например 
прихващащ прицел). 


От мултиплейъра всеки 

ще остане доволен 

до 16 играчи В LAN им още 
повече В Интернет - Колкото може 
да издържи сървъра. И това без 
проблем (според производителя) на 
33 КВрѕ модем. Моите проби за Ин- 
тернет игра не дадоха резултат, 
но пък съседът ме спука от бой! Е, 
Върнах му го, ама той разду из ма- 
халата Колко съм смотан:-( 

Платформата, на Която е изг- 
радена играта, с право е Кръстена 
Extasy Engine. Тя може да докара ek- 
стаз на потребителите на модер- 
ните 3D-kapmu Като НАмаТМТ или 
TNT 2 и GeForce, 
Моодоо 2-3, пооста- 
релия ше! 740 и дру- 
ги подобни, а за ос- 
таналите притежа- 
тели и притежател- 
ки има осигурен pe- 
жим с минимални за- 
губи на Качеството. 

филмчетата cv- 
що се рендват от 
енджина и са на под- 
ходящо (разбирайте 
Високо) ниво. Има 
само едно нещо, Ко- 


ето е малко стран- 


Резолюциите са до 
1600х1200 


май са непостижими и на GeForce 
и МоойооЗ, обаче 1024x768 ще npe- 
задоволи доста голям процент от 
нас. Дори при 16-битоВ цёят и го- 
ляма експлозия ще можете да се 
насладите на светлинно шоу от 
размера на посрещането на 2000 
година В Рио Де Жанейро, напри- 
мер :). 

Звукът е с потресаващо Качес- 
тво - специално записан за играта 
и ако погледнете Кредитите, ще 
откриете поне едно познато име, 
особено ако сте технофен. Това, че 
музиката е интерактивна, не би 
трябвало да учуди никого, но тук 
тя е направо В десетката! Техно и 
хардкор преливат В лирични отКло- 
нения, koumo биват размазвани от 
стържещи звуци - Като В тава на 
Туре O Negative. 

За притежателите Ha Sound 
Blaster Live! има специални изнена- 
ди, пропорционални на цената на 
тази перфектна гейм саундкарта. 
АКо не сте от тях, не се притес- 
нявайте - и за нас, масовите пот- 
ребители, е останало нещо. На мо- 
ята Yamaha за 15 долара звукът си 
беше на ниво. И Все пак помисле- 
те си за Live! и GeForce. Идат Ko- 
леда и Нова година, нали ?! :))) 

Пеню Дачев 


Р $. Напишете тоба на Дядо 
Мраз, хората разправят, че бил 
симпатичен тип! 


ol THE 
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pegu ga получа Omicron, He 
знаех абсолютно нищо за нея 
и след Като разбрах, че про- 
изводител е Eidos Interactive, реших, 
че може би става Въпрос за някой 
Tomb Ваідег-клонинг. Още със 
стартирането на играта ми ста- 
на ясно, че тези мои предположения 
са били абсолютно неверни. Това 
се оказа едно от най-интересни- 
те, новаторски и оригинални заг- 
лавия за изминалата година. 
Отісгоп ни пренася В странния 
свят на планетата Фенон, намира- 
ща се В паралелно на наше- 
то измерение. Там след поре- 
дица от катаклизми никога 
не грее слънце, а оцелелите 
живеят В единствените пет 
града, които са покрити с 
Кристални Куполи, осигурява- 
щи на хората условия за жи- 
Вот. Всичко В тези градове 
се управлява от суперкомпю- 
търа, наречен Іх, Който koH- 
центрира данните от пръс- 
натите по територията на 
градовете свои безчислени 
сензори. ЯВно хората от то- 


от своя страна Кара 
хората да Вършат 
странни ‘неща. 

До тоба положение 
се стига след столе- 
тия, изпълнени с безк- 
райни битки, които хо- 
рата Водят с адските 
армии на демона 
Astaroth, за да получат 
пълно господство над 
планетата. За пости- 
гането на тази побе- 
да хората използват 


естестВено се съгласявате 
ис тоба голямото приКлюче- 
ние започва. След трансфера 
на душите Ви се озовавате В 
някакъв сКлад и преди да ус- 
пеете да си поемете дъх 
Върху Вас скача страховито 
чудовище, Което, обяснявай- 
ки Ви Как отдавна чака този 
момент, започва да прави 
странни неща с Вас. След Ка- 
то приключи с прелюбопит- 
ните си деяния то Ви удря 


Ва измерение са стигнали go 

извода, че политиката е мръсна ду- 
ма и са предпочели да бъдат управ- 
лявани от съвършена машина. Іх е 
разположен В огромен дворец В сър- 
цето на града Omicron. Постигайки 
технологично съвършенство, Жи- 
телите на този причудлив свят 
Водят безгрижен живот, а Както 
знаете, тоталното безгрижие бо- 
ди до съответната скука. А тя пък 


ако някои има идея за жанра 
да драсне едно писмо :-) 


Eidos Interactive 
www.nomadsoul.com 
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64 МВ ВАМ и DirectX 6.1+ 


магическата сила на легендарния 
меч Вагкауа. По това Време начело 
на човешката армия е Кизпшашт, 
Който успява да разбие противни- 
Ковите Войски и да Влезе В директ- 
на схватка с Astaroth. Този епичен 
двубой продължава библейските 
седем дни и седем нощи и накрая 
завършва изключително загадъчно. 
Царят на демоните е убит, а побе- 
дителят-спасител на човечество- 
то просто е изчезнал. Това е 
началото на една легенда за бор- 
бата между доброто и злото, Коя- 
то се запазва и предава от поколе- 
ние на поколение. Дали демонът е 
победен и доколко безметежен е 
животът на хората от Omicron ще 
разберете още В самото начало на 
играта, Когато при Вас от napa- 
лелното измерение пристига някой 
си Ка! и започва да Ви убеждава 
да пресели своята душа ВъВ Ваше- 
то тяло, а Вие от своя страна да 
се Възползвате от неговото. Вие 


една здрава тупаница В стил 
“парен чук”. Докато стоите и пре- 
мигвате с неразбиране пред мони- 
тора обстановката се разавижва 
и пред Вас се появява полицай-ро- 
бот, Който с много скърцане и ge- 
лови тон Ви обяснява, че сте cma- 
нал Жертва на нападение (Като че 
ли не знаете и сами), а след това 
Ви дава няколко мъдри съвета Как 
да подобрите телесното и душев- 
ното си състояние, благодари Ви 
за съдействието и си тръгва. 
Оттук-нататък ще трябва да 
се потопите В света на Omicron, 
но Като че ли първо ще трябва да 
установите Кой сте. Това е срав- 
нително лесно и скоро ще научите, 
че сте зеленоок мъж на 30 години, 
с Кръвна група К-отрицателна, Ви- 
сок сте 1,78 и тежите 80 Килогра- 
ма. Женен сте и съпругата Ви се 
нарича Telis. Освен това се оказва, 
че човекът, Който Ви е дал на за- 
ем тялото си, е агент от специал- 
ните служби на Omicron и Владее 


и т>. на 


какви ли не бойни техники и оръ- 
Жейни системи. Също така cko- 
ро става ясно, че сте имали 
партньор, Който е изчезнал при 
мистериозни обстоятелства 
заедно с Вас преди седем дни. 
Това е Всичко, което знаете за 
себе си, околните и града, В Който 
ще се наложи да прекарате изВес- 
тно Време. Оттук нататък ще 
трябва сами да си отговорите на 
Въпросите, Които съвсем естест- 
Вено Възникват В една такава за- 
гадъчна ситуация. 

СВетът на Omicron е изключи- 
телно жиб и реален. В чудесната 
му триизмерна атмосфера ще 
трябва да проведете истинско 
разследване. За тази цел ще се на- 
ложи да обиКаляте Красивия град, 
да се срещате с много и най-раз- 
лични хора, да провеждате разгово- 
ри, от Кошто парче по парче да 
сглобите отговора на голямата 
загадка. А за едно истинско и yc- 
пешно разследване са необходими 
множество умения. Първото, Което 
трябва да усвоите, е стрелбата. 
Omicron: The Nomad. Soul предлага 
едно разнообразие, Което до този 
момент не бях срещал. 

С развитието на интригата 
действието на играта се 
сменя непрекъснато. Както 
си Вървите по улиците, игра- 
ейшки по Всички правила на 
добрия Куест, изведнъж глед- 
ната Ви точка ще се смени и 
от игра В трето лице ще 
трябва да извадите някое om 
оръжията си и да започнете 
битка В стил Класически First 
Person Shooter. Малко след 
това можете да попаднете В 
ситуация, В Която да покаже- 
те уменията си по бойни из- 
Куства и да се пренесете В 


типична битКаджийска игра, 
наподобяваща Mortal Combat. 
Забабен момент е и това, 
че за да е В кондиция, Вашият 
човек ще трябва да се храни 
редовно, да се лекува и придо- 
бива нови умения, Което 2080- 
ри, че производителите са се 
постарали да Вкарат В играта 
и АРО-елементи. От друга 
страна, за да можете да се 
ориентирате по-бързо 6 непозна- 
тия за Вас град, ще трябва да пол- 
звате и странните превозни сред- 
ства, Което пък придава на 
Отісгоп съвсем различен облик. Тук 
съвсем естествено изниква Въпро- 
сът за управлението на Вашия ге- 
рой. От Eidos са се погрижили за 
това и не се учудвайте, Когато 
при Конфигурирането на Контроли- 
те попаднете на три менюта: за 
стрелба, ръкопашен бой и за плува- 
не. Не бива да се плашите от то- 
Ва, тъй Като контролите са стан- 


дартни, а и няма да Ви се нало- 
Жи управлявайки Кола да плува- 
те, стреляте и да се биете по 
едно и също Време. 

Играта разполага с изключи- 
телно интересен интерфейс. 
На ръКата си Вашият герой но- 
си миниатюрен Компютър с Как- 
Ви ли не функции. Там ще съхра- 
нявате адреси, задачи, koumo 
трябва да изпълнявате, най- 
различни документи. С помощ- 
та на този Компютър ще може- 
те да повикате слайдер (об- 
щестВения транспорт в 
Omicron) или да проведете раз- 
говор по Видеотелефона. Moc- 
ледното е доста неприятно, 
тъй като освен от · Красивата 


г.“ 
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Ви съпруга той се ползва и Като 
средство за повикване от Вашите 
шефове. А те обикновено нямат 
навика да се съобразяват с Ваши- 
те намерения В момента. Тъй като 
капацитетът за нещата, които но- 
сите 8 себе си, е ограничен, част 
от тях можете да оставите на 
съхранение В система, наподобява- 
ща познатите Ви банкомати и при 
нужда да ги Вземете и ползвате. 
Omicron: The Nomad Soul е игра, 
Която съчетава В себе си много 
жанрове. Това е гаранция, че гей- 
мъри с най-различни предпочи- 
тания ще могат да се насла- 
дят на невижданото досега 
приключение. За тоВа допри- 
насят също загадъчната ин- 
трига, чудесната графика, 
многото анимации, над 220- 
те минути диалог и не на пос- 
ледно място невероятната 
музика на Дейвид Бауи. Може 
да Ви прозвучи смело, но ми се 
струва, че с Omicron Eidos ни 
показаха бъдещето на КомпЮ- 
търните игри. 
Владо Георгиев 


POS 


Buxa представите на геймъ- 

pume за first person shooter 
със своята феноменална игра Half- 
Life. За малцината, koumo са npo- 
пуснали оригинала, ще припомня, 
че В Half-Life поемахте ролята на 
физика Gordon Freeman, Който след 
един неуспешен експеримент om- 
Варя междузвезана Врата, през ko- 
ято на Земята нахлуват орди 
извънземни същества от планета- 
та Хеп. 

Изключителният успех на Най- 
Life дойде преди Всичко от нестан- 
дартните идеи на хората от Уаме. 
За пръв път 6 30-екшън играчът 
трябваше да решава истински за- 
гадки, имаше Възможност да се ko- 
мандват пазачите В научния Комп- 
лекс Black Mesa, а противниците 
се отличаваха с невиждан до мо- 
мента изкуствен интелект. Всичко 
това беше Комбинирано с достоен 
за "Досиетата Х" сюжет, невероя- 
тен звуков фон и превърна продук- 
та на Valve В може би първия uc- 
тински интерактивен филм. Ec- 
тествено признанието не закъсня 
и Half-Life набързо стана една от 
най-популярните игри на 1998 г. и 
получи над 50 награди от КомпЮ- 
търни издания по целия свят. 

Докато феновете Все още ча- 
Кат някакво официално съобщение 
за Half-Life 2 (тази игра няма да се 
появи преди 2001 г.) естестВено 
последва и дежурният за Всяко хи- 
тобо заглавие mission pack, Който 
бе пуснат на пазара под название- 
то Opposing Force. Той е дело на 
сравнително неизвестните прог- 
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рамисти от Gearbox, но още отсе- 
га мога с чиста съвест да Кажа, 
че по качество не отстъпва по ни- 
що знаменития предшественик, а 6 
някои отношения дори го превъз- 
хожаа. 


Историята е изКлЮ: 

чително оригинална 

Вие поемате ролята на Коман- 
goca Adrian Shephard, който е част 
от бригадата, изпратена 6 Black 
Меза, за да залови и елиминира 


FORCI 


Gordon Freeman. Операцията обаче 
не протича според плановете. Mas- 
Ко преди пристигането В научния 
Комплекс Вашият хеликоптер е на- 
паднат от извънземни. 

Няколко часа по-късно Shephard 
се събужда В една стая, Където 
освен Все още топлите трупове на 
неговите другари се намира и един 
учен, Които бурно изразява радост- 
та си, че е успял да спаси поне 
един от Войниците. За нещастие 
Всички оръжия В оКолностите са 
унищожени при Катастрофата, та- 
Ка че Sheppard, подобно на 
Freeman, трябва да тръгне с голи 
ръце срещу нашестВениците от 
Xen. СКоро залавянето на Gordon 
се превръща В третостепенна за- 
gaya, а цялото Внимание се фокуси- 
ра Върху собстВеното оцеляване и 
измъкВането от ада на полуразру- 
шената Васк Меза. Бързо ще раз- 
берете, че правителството е no- 
Вече от дВулично и освен Вашата 
част е изпратило В Комплекса и 


КАҖКА А 


а 


елитен отряд, Който трябва да из- 
бие Всичко живо Включително и ca- 
мия Shephard. Дотук спирам с uc- 
торията, защото иначе рискувам 
да Ви разваля удоволствието от 
десетките изненади, Които са под- 
готВили програмистите, Като са- 
мо ще се задоволя да Вметна, че 
Все пак ще срещнете Freeman, а u 
ще имате Възможност да направи- 
те няколко екскурзии до Xen. 

В самата игра нововъденията 
са толкова много, че на практика 


Opposing Force спокойно 

може да се нарече 

Half-Life 12/3 

B Black Mesa и околностите ще 
срещнете 7-8 нови чудовища от 
планетата Xen и няколко разновид- 
ности на Вашите другари. Tyk е eg- 
на от най-любопитните новости В 
Opposing Force, Която е заета gu- 
ректно от multiplayer хита Team 
Fortress. Сигурно си спомняте паза- 
чите от оригиналния Half-Life, kou- 
то при задаването на правилни Ко- 
манди можеха да свършат голяма 
част от черната работа. ТУК ос- 
Вен max ще можете да Командвате 
и три Вида Командоси. Първите са 


ШАРИП 
OF THE MONTH! 


Вашите нормални Колеги, koumo В 
част от нивата ще Ви помагат да 
се справите с Вражеските пълчи- 
ща. ОсВен тях ще срещнете и ин- 
женери и лекари. Първите се спра- 
Вят идеално с разбиването на зак- 
лючени и повредени Врати, докато 
Вторите могат да лекуват Вас и 
Вашите другари. Особено лекарите 
са от изключително значение, още 
повече, че при тях няма никакви ли- 
мити за Възстановяване на здраве- 
то. Единствено трябва да ги пази- 
те далеч от активните бойни 
действия, за да не ги загубите 
твърде рано. 

Въобще е добре да обърнете 
Внимание на тимовата работа и 
правилното разпределение на зада- 
чите между Вашите хора, защото 
иначе особено на по-Високите нива 
на трудност няма да стигнете да- 
леч. Към това трябва задължител- 
но да се добавят и елитните чер- 
нодрешковци, koumo имат за зада- 
ча да довършат прочистването на 
Комплекса от Всичко живо - без 
значение дали става дума за земни 
хора или извънземни пришълци. Този 


път те се срещат В три разновид- 
ности. Познатите Вече от Half- 
Ше, koumo са Въоръжени само с 
пистолети и лимонки, по-тежък Ba- 
риант с автомат и снайперисти, 
които поне според мен са един от 
най-големите хитове на играта. 
Като стана дума за снайпери и 
снайперисти, е редно да се отбе- 
лежи и Внушителното количество 
нови оръжия. За разлика от Всички 
известни ми до този момент тіѕ- 
sion раск-ове В Opposing Force няма 
да срещнете само 1-2 пушкала. От 
Сеагрох са се постарали да задо- 
Волят и най-претенциозните фено- 
Ве. 


Арсеналът е допълнен 

с осем оръжия, 

koumo не разочароват. Сред тях 
е изключително прецизният писто- 
лет Desert Eagle, преносимата kap- 
течница M-249 SAW, експеримен- 
талното енергийно оръжие Displa- 
сег, Което е нещо Като Half-Life ба- 
риант на легендарната ВЕС9000 и 
още много други. Особено Внима- 
ние според мен заслужава така на- 
реченият Barnacle Сип. На практи- 
Ка той е преносим Вариант на ог- 


ромните пипала, koumo Висяха от 
таваните В повечето нива на Half- 
Life. Приложението му В бойни усло- 
Вия е нулево, но за това пък с He- 
гова помощ можете да прескачате 
огромни пропасти или да се Кате- 
рите по стени. Както Вероятно се 


сещате, на доста места В 
Opposing Force това ще бъде един- 
стВеният Ви начин за минаване 
напред. 

Внимание заслужава и снайпе- 
ристката пушка, Която ще Ви съз- 
даде доста ядове, Когато се Hamu- 
ра В ръцете на противника, но е 
може би най-ефективното оръжие 
В цялата игра. На практика пове- 
чето противници могат да бъдат 
убити с един-единствен изстрел и 
то от безопасно разстояние. Kak- 
то едва ли е необходимо да подчер- 
тавам, самият Shephard също е 
лесна жертва на Вражеските снай- 
перисти, така че при среща с та- 


игри / екшън 


кива ще се наложи да поработите 
Върху стратегията си, за да не се 
отзовете преждевременно BbB Bey- 
ните ловни полета. Друга особе- 
ност е, че почно Както В оригинал- 
ния Half-Life и тук изпитаната от 
Quake Il и повечето от останали- 
те 30-екшъни тактика "напред с 
ракетите и божията помощ" не 
Върши никаква работа поне по две 
причини. Първата е, че ракетите 
са малко и толкова бавни, че на 
практика могат да се използват 
само срещу доста тесен Кръг ми- 
шени. Втората е, че мунициите за 
Всички Видове оръжия са силно ог- 
раничени и ако тръгнете да стре- 
ляте на Воля, съвсем скоро ще си 
останете по гаечен kaloy, а това е 
доста неприятно изживяване. Въ- 
обще продуктът на Gearbox изиск- 
Ва от геймърите много мислене и 
Вероятно няма особено да се харе- 
са на любителите на изпълнените 


с динамика ракетни партита. 

За съжаление графиката на Ор- 
posing Force, Както може и да се 
очаква, използва графичната сис- 
тема на Half-Life, Която е малко no- 
остаряла и не може реално да се 
сравнява с актуални продукти ка- 
то Unreal Tournament. Въпреки mo- 
Ba хората om Gearbox ca напраби- 
ли направо чудеса особено npu мо- 
делирането на хората и чудовища- 
та, koumo изглеждат meko Казано 
страхотно и почти по нищо не от- 
стъпват на могъщата Конкуренция 
от лагера на Unreal, а пък и cuc- 
темните изисквания остават В 
рамките на разумното, така че до- 
ри геймъри с по-скромни Компютри 
няма да имат особени проблеми да 
се насладят на играта. В област- 
та на звука Half-Life maka или ина- 
че продължава да е според мен най- 
добрата игра и mission расК-ът ca- 
мо затвърждава тоба Впечатле- 
ние. Трудно може да се намери дру- 
го заглавие, при Което звуковият 
фон (особено при наличието на 30- 
звукова Карта) да създава такава 
невероятна атмосфера. Просто 


чувството, че действително сте 


сред развалините на Васк Меза и 
отвсякъде Ви дебнат зловещи чу- 
довища е пресъздадено по феноме- 
нален начин и едва ли В това отно- 
шение някога ще бъде направено 
нещо значително по-добро. 
За финал искам на Всяка цена да 
Ви препоръчам да не пропускате и 
тренировъчната мисия, Която се 
състои В база на американската 
армия. В нея освен с няКои нови 
движения ще се запознаете и с 
един изключително досаден сер- 
жант, Който много бързичко ще 
разсее Всякакви илюзии, че амери- 
канската армия е приятно местен- 
це за хора с Вежливи обноски, Кои- 
то се отнасят другарски и с раз- 
биране един Към друг :-) 
Никола Дърпатов 


ALPHA 
CENTAURI 


ОВО ЕТ 


рез последните години ста- 

на едва ли не традиция за 

Всяка повече или по-малко yc- 
пешна стратегическа игра след 
няколко месеца да се появява 
expansion pack. Това може само да 
радва заКлетите фенове на съот- 
Ветните заглавия, тъй Като само 
няколко нови дребни идеш и нововъ- 
Ведения могат наистина да Възкре- 
сят една стратегия и да осигурят 
още доста часове приятна игра. 
Разбира се, не Всеки expansion pack 
постига успехи от Калибъра на 
Starcraft: Brood Маг например, но В 
Края на Краищата - не Всяка фирма 
е от ранга на Blizzard Entertaiment. 
Философски погледнато... 

С големи усилия на Волята успях 
да преодолея огромното си xena- 
ние да се Впусна В абсолютно без- 
мислено и не на място сложено ли- 
рично отКлонение, Което да напъл- 
ни душата на моите любими редак- 
тори и да ги накара да запеят 
стари руски романси на четири 
гласа (шегата настрана, но те и 
двамата са ми големи фенове). Все 
пак, особено В Късите статии на 
по една страница май е по-добре 
човек да Кара по същество, защо- 
то иначе се получава някакво 
странно политико-философско есе, 
Което има съвсем малко допирни 
точки с Компютърните игри и 
здравата логика Въобще. 

От думи Към дела - по същест- 
Во! Alien Crossfire е първият expan- 
sion pack за добре познатата Ви 
игра Alpha Centauri, дело на Брайън 
Рейнолдс и Сид Майер (обективно 
погледнато - по-скоро на първия от 
дВамата, но името на Сид б загла- 
Вието си е идеалната реклама). 
Макар че оригиналната игра В Hu- 


какъв случай не можеше да обере 
овациите за добра графика и 
новаторски идеи, тя си остава ед- 
на от добрите игри В жанра. Аз 
лично съм я запомнил най-Вече със 
забележителната научнофантас- 
тична история и неповторимата 
атмосфера. 

В Alien Crossfire е разработен 
чисто нов сценарий за човешката 
одисея В звездната система Алфа 
Кентавър, със седем нови фракции 
(ако не сте играли оригинала, си- 
гурно няма да разберете за Какво 
Ви говоря, но за съжаление място- 
то не стига за да преразкажа ця- 
лата история). Голямата изненада, 
е че не Всички от тях са човешки - 


появяват се и 
разумни извънземни 


форми на Живот 

Съвсем не стаВа Въпрос за kna- 
сическите бели симпатяги с големи 
черни очи от Досиетата Х и Зона 
52, Които си умират да разфасо- 
Ват крави и от Време на Време да 
подложат някое нещастно човешко 
същество на мозъчна сонда или ге- 
нетичен експеримент. Извънземни- 
те В Alien Crossfire, са древна u 
мистична раса - the Progenitors (За 
да разберете Как изглеждат, е 906- 
ре да си представите Бил Гейтс 
след операция за смяна на пола. 
ПредстаВихте ли си го? Е - те cvb- 
сем не изглеждат така). Преди Ве- 
Кобе те са създали шест гигантс- 
Ки артефакта, наречени Manifolds, 
Като Всеки от тях представлява 
цяла “разумна” планета. Инци- 
дент, наречен Цъфтежа, с такъв 
Manifold В звездната система Таи 
Сей е унищожил десетки звезди и е 
Върнал расата на Прогениторите 


№... 


"Оо your worst, Conqueror Marr,” 
радари 


стотици години назад В еволюция- 
та. Между тях започва Кървава 
Война, Която ги разделя на две 
Враждуващи фракции. Надзиратели- 
те (Caretakers) се стремят да npe- 
додВратят следващ Цъфтеж, а 
Узурпаторите (Изигрегв) искат да 
го предизвикат и да се Възползват 
от получената божествена мощ. 
По-съобразителните сигурно са 
се досетили, че Планетата Всъщ- 
ност представлява един от тези 
Manifolds, а Цъфтежа не е нищо 
друго освен преходът Към Трансце- 
денталност, познат ни от първа- 
та игра. Така че Ви предстои една 
тежка борба между седем против- 
ници, двама от koumo са извънзем- 
ни, хванали се Взаимно за гушите. 
Ако решите да играете с тях, ще 
имате сериозно предимство В 
сравнение с човешките опоненти, 
но и си гарантирате един силен 
противник. Хората пък трябва да 
се справят Както могат, докато 
извънземните се громят Взаимно и 
дори да се Възползват от Конфлик- 
та между тях. Предвидени са нови 
сгради, науки, специални проекти, 
бойни единици и дори фунгални 
форми на живот Като например 
Fungal Tower, Зеашк u Spore 
Launcher. Интересни ca u техноло- 
uume на извънземните, koumo Ви 
дават много нови Възможности. 
Но Heka не навлизам В детайли, 
а Ви оставя сами да откриете nog- 
робностите, около Всичките нобо- 
Въведения В Alien Crossfire. Едно е 
сигурно - тя предлага още по-Ком- 
плексен, по-разнообразен и В Край- 
на сметка по-интересен геймплей 
В сравнение с оригинала. Приятна 
игра! 
Боян Спасов 


SOEDTER 
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oldiers of Fortune е може би 

първият триизмерен екшън, 

Който направи своя дебют Ка- 
то безплатна добавка Към... нова 
Компютърна мишка. Колкото и не- 
лепо да звучи, демонстрационната 
ОЕМ-Версия на играта се разпрос- 
транява В Комплект със сВръхпре- 
цизната мишка BoomSlang Razer и 
служи за нагледна демонстрация 
на нейните уникални Възможности 
- разделителна способност от 
2000 точки на инч и автоматично 
регулиране на чувствителността. 

Е, надали ще са много хората, 
koumo ще си позволят тази сКъпа, 
67-доларова играчка. За сметка на 
това тя даде чудесна Възможност 
на геймърското Войнство да се 3a- 
познае с един първоКласен 3D-ek- 
шън, Какъвто безспорно ще се oka- 
же Soldiers of Fortune. ОКончателни- 
ят Вариант на играта трябва ga 
се появи на пазара В началото на 
2000-та година. Дори и ОЕМ-Верси- 
ята обаче дава достатъчно ясна 
представа с Какво ще си имат ра- 
бота феновете на пространстве- 
ната патаклама. 

За разлика от повечето Клонин- 
ги на Doom и Quake, новата игра 
на Activision и Raven Software не cv- 
държа никакви фантастични или 
фентъзи елементи. Главният герой 
не е нито накичен с измислени оръ- 
жия космически десантчик, нито 
брадясал магьосник с чепат жезъл, 


Ки 
ЗО екшън 


Raven Software / Activision 
www.activision.com/games/sof/ 
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нито средновековен 6a6aum, 
Който мирише на мускули и 
пот. Действието на Soldiers 
of Fortune се развива В наши 
дни и е напълно реалистично. 
То е нещо Като 30-екшън Ba- 
риант на популярната стра- 
тегическа игра Jagged 
Alliance. Поемате ролята на 


Командос от частна наемни- 
ческа организация, Която из- 
пълнява деликатни поръчки 
за американското правител- 
ство. Това ще рече, че Ваши- 
те “Войници на съдбата” се 
появяват там, Където арми- 
ята на Чичо Сам иска, но не 
може да се намеси. Вашият 
герой се Казва Джон Мълинс 
и се яВяВа основният изпъл- 
нител на тези специални 
“мокри” поръчки. 

Първоначално Всичко 3a- 
почва под формата на опера- 
ция за спасяване на заложници В 
нюйоркското метро. Полицейските 
сили за борба с тероризма се оказ- 
Ват безсилни да елиминират похи- 
тителите. Налага се Вие и Вашите 
хора да Вземете нещата В свои pv- 
це. Тръгвате по петите на зага- 
дъчна терористична група и ней- 
ния брутален предводител Сейбър. 
В последствие обаче тоба, Което 
изглежда Като най-обикноВен теро- 
ристичен акт, се оКазва част от 
много по-голям заговор, Който мо- 
Же да има фатални последици. До- 
Като гоните Сейбър и неговите 
гангстери, неизвестна организа- 
ция успява да открадне четири ag- 
рени бойни глави от секретна база 
В Русия. Смъртоносните заряди се 
оказват В четири различни точки 
на земното Кълбо. Вашият еКип е 
натоварен със задачката да omk- 
рие и обезвреди оръжията за масо- 
Во поразяване. 

Интересно е, че създателите 
на играта са се постарали да 
проследят и най-новите тенденции 


В световната политика. Оказва се, 


че един от ядрените заряди попада 
не Къде да е, а В размирната Югос- 
лавска провинция Косово, Където 
отново се е Възцарил хаос и безза- 
Коние. След изтеглянето на натов- 
ските умиротворители местните 
сръбски националисти и Армията 
за освобождение на Косово отново 
се хващат за гушите. За ужас на 
американците Ююгобойците успя- 
Ват да спипат едната атомна 
бомба. Нашият герой Джон Мълинс 
е призван да изтрепе Всички Югос- 
лаВски и руски командоси, които ox- 
раняват разрушителното устройс- 
тво В мрачно Канализационно под- 
земие. Отгоре на ВсичКо се оказва, 
че сърбите са пленили и един бом- 
бардировач “стелт” и Вероятно се 
Канят да го използват за ядрена 
бомбардировка. Както изглежаа, | 
авторите на Soldiers of Fortune 
много са ce Впечатлили от факта, 
че сръбската армия свали един F- 
117 по Време на Войната В Югосла- 
Вия :-) 


Всъщност Soldiers of Fortune 
е стандартна триизмерна игра 
с отличен сюжет “а ла екшън- 
филм”, но без много оригинални 
идеи. Вашият герой Джон Mv- 
линс използва стандартния ар- 
сенал от нож, голям и малък 
пистолет, пушка, десантен aß- 
томат и снайперова Карабина. 
Фантастични оръжия тук не 
присъстват. Слава богу, създа- 
телите на тази игра са се съоб- 
разили с биологичните Възмож- 
ности на човешкия организъм да 
носи тежко. Така че ако се гот- 
Вите да награбите няколко мини- 
атюрни топа и да скачате из ни- 
Вата Като шимпанзе на батут - 
просто се откажете отсега. :-) 

По отношение на графиката 
Soldiers of Fortune е не лоша, но 
В никакъВ случай не е революци- 
онна. И тук е използван разши- 
реният енджин на Quake 2, а ka- 
чеството на изображението е 
на ниво Half-Life. Дизайнът на 
нивата е доста реалистичен и 
пресъздава мрачната атмосфе- 
ра на подземните лабиринти, 
Които трябва да обходите. Едно 
от демонстрационните нива пък 
ще Ви запрати Върху Вагоните 
на движещ се с бясна скорост 
товарен Влак, Където е скрита 
една от бомбите... Сериозни по- 
добрения са направени В дВиже- 
нията на героите. Всеки от Ва- 
шите Врагове може да заема по- 
Вече от 200 различни позиции и 
пресъздава едно Към едно дВи- 


Женията на професионален ак- 
тьор. Противниците умират по 
десетки различни начини В зави- 
симост от това В Коя част на 
тялото ги улучите. Доста ефек- 
тно е да се Види Как боец В ан- 
тирадиационен Костюм се пръс- 
Ка, Когато простреляте бутил- 
ките на гърба му... 

В интерес на истината прог- 
рамистите от Raven Software са 
се поувлекли на тема “брутал- 
ност”. Всъщност ЗоР е не no- 
малко Кървава, да Кажем, от 
двата Воод-а. Няколко секунди 
след · началото на Всяка мисия 
съответното ниво направо се 
превръща В скотобойна. Със сво- 
ите изстрели Джон Мълинс cob- 
сем спокойно може да Къса ръце- 
те, Краката, дори главите на 
компютърните опоненти. Героят 
размахва своя Командоски нож с 
умението на майстор-касапин и 
дори от Време на Време забърс- 
Ва съсирената по него Кръв. 

Ако това Ви се струва твър- 
де неприятно, не се тревожете. 
За хората със слаби нерви, за 
нежните души и за строгите 
родители производителите Все 
пак са предвидили опция за изК- 
лючване на насилието. Аз лично 
обаче нямам никакво намерение 
да си изключвам Кървавите mo- 
менти. Това е Все едно да гле- 
даш екшън без сцените с наси- 
лие. Така че пуританите да 
имат да вземат... 

Момчил Милев 


Тат, кьдето българската музика 
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С единствена цел - да спечели 


зкустВено създаденият свят 

Септера представлява седем 

сферично напластени слоя, 
сВързани с биомеханична ос... 
и Как се е появил той не е ясно, ос- 
Вен че го е създала мистична лич- 
ност, наречена... Създателя. Всич- 
ки тайни на този свят се намират 
В ядрото му и могат да бъдат раз- 
Крити с помощта на два Ключа. 
ЕдинстВеният момент, В Който мо- 
Же да се направи тоба, е Когато 
през 100 години отделните слоеве 
се наредят така, че Континенти- 
те им образуват пролом, през кой- 
то да се просмуче лъч светлина до 
самото ядро. 

Щом има Ключове, то е ясно, че 
има и Кой да си ги присвои и да 
почне да Крои жестоки планове за 
завладяване на света. Това Вече е 
станало Веднъж В миналото, 
Когато Гемма (описан Като 
изгонен ангел) решава да си 
присвои Властта с една- 


У сърцето и душата на боги- 
нята на любовта Кира. Си- 
нът на Създателя Мърдок 
успява да го спре. На Кар- 
тинката типът е нарисуван 
с два меча и два големи 08- 
нешки рога на главата. По- 
Вярвайте ни, съвсем не се 
учудихме Като ги Видяхме, 
тъй Като е под Въпрос Колко Време 
е прекарала Кира с Гемма, преди 
Мърдок да я “спаси” ;-). Векове 
след тази романтична митологич- 
на случка се случва нещо подобно. 
Този път В основата на нещата 
седи отколешната човешка жажда 
за Власт, Която очевидно е присъ- 
ща и на Жителите на Септера. За 
да разберете по-добре историята 
обаче, трябва да споменем за 
стила на играта. 

Зерепа Core е явно повлияна от 


Макупе Ѕіиаїоз/Мопо! h 
wwvw.lith.com/septerra 
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Защо, 


- 
Жопа Мар 


тва на користните подбуди на соб- 


японския анимационен жанр апте/ 
тапда и може да бъде Класифици- 
рана Към т.нар. английска манга. 
ТоВа обаче съвсем не означава, че 
играта е източна или английска - 
Valkyrie Studios е американска фир- 
ма и В дизайнерския екип се забе- 
лязва само едно японско име, koe- 
то надали е Водещо. В самия сЮ- 
жет и Взашмоотношенията на 
главните герои се Виждат явни па- 
ралели с основните идеш от японс- 
ките Комикси - полукибернетични- 
те герои и биомеханичният сёят 
са характерни елементи на стила. 
Така че... 

На най-горния, първи слой на 
Септера живее народът на Избра- 
ните, Които се смятат за полубо- 
гове, преки наследници на Мърдок. 
Техният император притежава 
двата Ключа Към тайните на сър- 
цевината, но не е зъл, жаден за 
Власт тиранин. Всъщност, той е 
типичният за мангата мъдър Вла- 
детел, Който обаче ще стане жер- 


стВените си родстВеници. Избра- 
ните са разделени на племена и ре- 
алната Власт над тях притежава 
не императорът, а отделните лор- 
дове. 

Един от тях е Лорд Доскиъс, 
Който, уповаВайки се на легендата 
за сърцевината, се провъзгласява 
за избрания и смята да овладее 
тайните на Септера. Това е налуд- 
ничаВ план, тъй като остават no- 
не 50 години до следващото подхо- 
gawo подреждане на Континенти- 
те, а и експедицията до сърцеви- 
ната съвсем не е безопасен излет. 
Лора ДосКиъс успява със заговори и 
Конспирации да предизвика разми- 
рици и Войни на Всеки от слоевете, 
Като наред с тоба се Възползва от 
хаоса и отмъква двата Ключа. С 
напредването на играта той пре- 
дизвиКВа изкуствено ускоряване на 
Въртенето на 7-те слоя, застра- 
шаВайКки стабилността на Септе- 
ра. Това може да доведе единстве- 
но до апоКалипсис... 

Тази фабула може да Ви изглеж- 
да нетрадиционна и някак си ус- 
ложнена, но В дейстВителност тя 
е съвсем типична за манга стила, 
Като има доста идеи, Които са 
букВално едно Към едно задигнати 
от филмчетата. Причината за 
тяхната голяма популярност на 
Запад са дълбоките философски 
идеи, с koumo са пропити повечето 
апте филми. Дори В тях да се 
представят до болка познатите 


борби между добрите и лошите, и 
едните, и другите си имат силни 
основания и са представени Като 
сложни образи, а не Като безмозъч- 
ни фигури с неясни цели. Друга ха- 
рактерна черта на манга филмите 
е, че главните герои твърде често 
са жени или най-общо казано Женс- 
кият образ има силно присъствие В 
сюжетната линия. 

Зерегга Core също не прави usk- 
лючение 6 това отношение. Ваша- 
та героиня се Казва Мая и Живее 
на Втория слой. Още от малка тя 
е останала сирак и се прехранва, 
претърсвайки боКлуците, изхвърле- 
ни от по-горния слой. Заедно с Ки- 
берпънкаря Граб и неговия робот 
Рънер (Георги: ей, ама много мразя 
Като си Кръщават героите Бегач 
или Ключ) тя първа забелязва Кора- 
бите на Избраните и неусетно се 
забърква В събития, за които не би 
могла да си помисли. 


Оттук нататък мадамата е из- 
цяло ВъВ Ваши ръце (...) и ще тряб- 
Ва да съумеете да я опазите от 
Всичките злини, пръснати из 7-те 
слоя. Играта е реализирана Като 
ВРа, макар и да няма претенции да 
конкурира тежката артилерия В 
жанра. Като сложност се нарежда 
малко над Silver, но е далече от 
hardcore игри Като Might & Magic. 
За ga я изиграете om началото go 
Края, ще Ви трябва доста Време. 
Интересно хрумване е това, че 
Към Save Game менюто има и ya- 
соВниКк, отчитащ игровото Време 
до момента и играта доКазва, че 
определено ще имате с какво да се 
занимавате поне седмица (50 иг- 
рални часа според нас). Като не- 
достатък може да се посочи това, 
че В началото историята се разви- 
Ва съвсем линейно и се разклонява 


чак. след 15-я час игра, а ниКога не 
е приятно съдбата да влече героя 
Ви по релси. 

Мая не е сама В многобройните 
си разходки и благодарение на не- 
Винната си почти детска физионо- 
мия, бързо си намира Верни спътни- 
ци. В даден момент заедно с нея 
могат да бъдат най-много още 
двама, докато другите я изчакват 
някъде. Придобитият опит след оп- 
ределено приключение се дава на 
Всички, дори на тези, Които не при- 
състват В момента (явно засядат 
на по чашка топло мляКо и си 
обсъждат преживелиците). 
Ето защо, няма опасност от 
тотално отслабване на някой 
от героите Към Края на игра- 
та - 


я. 34 


Всички растат и 
цъфтят с еднаква 


скорост 

Разбира се, трябва да споменем 
и основното рекламно лице на иг- 
pama (че и тяло, че и... мда-а-а-а...) 
- една мадама с дълга руса Коса, 
изваяна В странна форма, Която 
носи името Led и си има Киберне- 
тични Крака и гигантски гаечен 
Ключ, с Който маризи противници- 
те си. Кой знае защо точно тя се 
подвизава на повечето плакати и 


рекламни материали за играта, а 
Мая и останалите и приятелчета 
остават някъде на заден план. 
Както ВъВ Всяка ролева игра, 
така и тук, Всеки от персонажите 
си има персонални показатели, kou- 
то му определят способностите. 
Някои са по-специализирани В маги- 
ята, други са по-бързи, а трети 
имат чудесни бойни умения. Кога- 
то екипирате героите си, имате 
Възможност по един или друг начин 
да промените тези показатели. 
Например тежката броня предпаз- 


Ва от неочаквани удари, 
но за сметка на това на- 
малява мобилността на 
този, Който си я е навля- 
Къл. Освен тоба Всеки ze- 
рой има един сВободен 
72 слот, В Който да нахлузи- 
те какъвто Ви душа иска магичес- 
Ки талисман. 

Предметите, с Които се екипи- 
рате, намирате на най-неочаквани 
места или просто Купувате от 
многобройните магазини. Можете 
да опитате и да Крадете - ако Ви 
хванат на местопрестъплението, 
няма да попаднете В затвора, а 
просто ще бъдете “наказани” с 
по-Високи цени или пък търговецът 
ще откаже да Води Какъвто и да е 
бизнес с Вас. Факт е, че не може- 
те да променяте осноВното оръ- 
Жие на героите, но това не е бол- 
Ка за умиране поради особената 
система за Водене на битКите (е, 
ако Ви се мре - давайте... Всеки по- 
Вод е добър за подобен случай). 

В играта няма особена разлика 
между далекобойните (огнестрел- 
ни) оръжия и тези за близък бой, 
тъй като Зерета Core има единс- 
тВения по рода си начин за ступва- 
не на лошите. Когато се стигне до 
мелето, героите подскокват Като 
треснати и се позиционират В 


т хо А 


Strong knife ацаск 


странни хореографс- 
ku пози myk-mam по 
екрана. Не можете ga 
ги разполагате u за 
тоба често ще оста- 
нете учудени от то- 
Ва Къде застават, но 
де факто Конкретна- 
та им позиция не е 
от фатално значение 
за самата битка. 
Всеки герой има по 
няколко атаки (В на- 
чалото - 3, по-ната- 
mək - до 9) с различ- 
на сила, Като за по- 
силните атаки е не- 
обходимо да изчакате 
повече Време, за да 
съберете достатъч- 
но енергия. Можете 
да атакувате абсо- 


налите игри. На Всяка 
карта съответства ня- 
каква магия, като чрез 
комбиниране на дВе или 
три Карти се получава 
нова.. Звучи малко 
сложно, но Всъщност 
няма никаква практи- 
ческа разлика между 
тези карти и Класичес- 
ките АРС-магии. 


лютно Всеки опонент, 
като конкретното му разположе- 
ние е без значение – Вашият герой 
просто ще скочи до душманина, ще 
го хлопне по главата и ще се Вър- 
не на мястото си. | 

Когато Вашите типове натру- 
пат достатъчно опит или пък се 
екипират подобаващо, те ще nony- 
чат и нови спец-атаки, koumo оба- 
че изискват магическа (соге) енер- 
гия. 

Другото приложение на тази 
енергия е чрез т.нар. fate cards, ko- 
ито са аналог на магиите В оста- 


Тази система на Водене на бит- 
Ки със сигурност може да се наре- 
че “алтернативна”, макар и изоб- 
що да не се доближава до реал- 
ността. Независимо дали Ви допа- 
да или не ще трябва Все пак да 
сВиКнете с тоба, тъй Като битки- 
те заемат почти 2/3 от цялата 


цгра. 

Босовете са доста оригинални 
и често трябва да бъдат утрепа- 
ни по нестандартен начин, т.е. - 
Като им използвате слабите мес- 
та или атакувайки нещо, Което на 


пръв поглед съвсем не изглежда аг- 
ресивно или най-малкото достойно 
за атака. В началото е абсурд да 
умрете, но по-нататък нещата 
загрубяват, а има и битки, Които 
продължават и по половин час 
(бля...). За щастие В играта има и 
доста приключенски елементи, 
свързани със събиране и използване 
на предмети, а и достатъчно раз- 
говори и сюжетни плетеници, kou- 
то я правят нещо по-дълбоко от 
елементарния Каруцарски екшън. 
Всъщност за самия сюжет мо- 
гат да се кажат само добри думи, 
тъй като авторите доста са се 
постарали да не скучаете и геймп- 
леят непрекъснато се разнообра- 
зява и подслажда с интриги, nonu- 


тика, злодейстба, геройства и Въ- 
обще - Всичко, характерно за 
Апіте. 

Като цяло Ѕерїегга Core е много 
добра игра с малко недостатъци, 
Която е достойно дебютно загла- 
Вие на Valkyrie Studios. Щеше да е 
по-добре, ако лицата на МРС-тата 
не се повтаряха толкова често или 
ако анимираните магии можеха да 
се изключат (6 началото те изг- 
леждат Внушителни, но бързо за- 
почват да дразнят), но тоба са 
дреболии, Които не развалят ця- 
лостното добро Впечатление от 
играта. 

Боян Спасов и Георги Пенков 


игри / RPG 


| 
одината е 2097. Правителст- 
Вата са Кукли В ръцете на 
мултинационалните Компании, 
а една от тях дърпа Конците на 
цялото шоу, защото държи монопо- 
ла Върху Космическите пътувания и 
производството на охранителна и 
бойна техника, а именно - огромни 
роботи, управлявани чрез неврална 
Връзка от отделни хора, наречени 
пилоти. Самото име на Компания- 
та - WAR или World Aeronautics and 
Robotics (биди ce, че създателите 
на МАХ u SCARS не са били първи- 
те, които редят хитри слобосъче- 
тания, само и само заглавията им 
да придобият по-Комерсиален Вид) 
- не бива да Ви навява някакви aco- 
циации с Война, защото единстве- 
ното, което искат хуманистите 
от WAR, е Вечен мир и щастие, 
Както и народите да просперират 
под тяхното мъдро управление. 

На дневен ред е Колонизирането 
на Ганимед (една от луните на 
Юпитер) и Компанията се нуждае 
от свой представител да го “наг- 
лежда”. Бордът на директорите 
решава, че Кандидатите за рабо- 
тата, бидейки еднакво КВалифици- 
рани, ще се бият за нея (така се 
уреждат нещата В циВилизоВания 
свят)! 

И ако Все още сред бас има та- 
кива, koumo се чудят дали Опе Миз! 
Ра! 2097 (за по-кратко OMF) не е 
случайно 3D-ekwbH или пък страте- 
гия, нека ги изведа от заблуждени- 
ето - ОМЕ си е чиста 20-битка- 
джийска игра, създадена още по 
Времето, Когато ВластВаха добри- 


те стари 486-ци. Ес- 
тествено Вие влизате 
В ролята на един от 


персонажите, борещи 
се за директорския пост, избирате 
робот (няма да се биете с голи ръ- 
це, я - може да Вземе да Ви се 
омачка костюмът) и се Впускате В 
люта битка. 

Силата, бързината и издръжли- 
Востта на робота Ви зависи пряко 
от съответните характеристики 
на пилота, Който сте предпочели. 
Самите роботи Варират от бойни 
машини до такива, koumo идват 
направо от рудниците на затънте- 
на миньорска Колония, но това не 
означава, че първите имат някакво 
преимущество В битките - силни- 
те и слаби страни на Всеки един 
са добре балансирани и е адски 
трудно да бъде определен фаворит, 
макар че, сигурен съм, Всеки фен на 
ОМЕ си е имал любимец, с Който се 
е чувствал непобедим. 

Опитен играч се среща с голе- 
мия зъл бос след 10-минутна па- 
таклама, затова пък далеч по-про- 
дължителна и интересна е играта, 
ако се Включите В поредицата 
турнири, провеждани на Земята, 
Като създадете за целта собст- 
Вен пилот, Който В началото е съв- 
сем неопитен, но след Като понат- 
рупа парици от победи В битКите 
може да заплати усъвършенстване- 
то на уменията си, Както и да на- 
Купи един Куп брони и други джа- 
джи, с Които да оборудва робота 
си. После може да го изтъргува за 
друг, Който му допада повече, та 


дори и за огромния звяр на шефа. | <7 | 


Друга отличителна черта на OMF ' 
са интерактивните арени - може- 
те да се биете посред огнена пещ, 
електроцентрала, пустиня, Където 
разни бойни самолети провеждат 
учение. 

Интересно са наименовани и Hu- 
Вата на трудност - алуминиево, 
Желязно, стоманено и heavy metal 
(поздрав за Всички металисти!). 
Само не си мислете, че избирайки 
последното, роботите ще затан- 
цуват под звуците на “Im а Robot 
Man” на Scorpions :-). Като стана 
дума за музика, трябва да отбеле- 
Жа, че и В тоба отношение играта 
бе изпипана много добре - елект- 
ронната музика бе В стила на 
Manga филмчетата, а звуковите 
ефекти (като светкавици) и днес 
звучат поразяващо. 

И макар ОМЕ не може да се 
сравнява по популярност с имени- 
тите събратя от жанра, тя стана 
хит, и то Какъв - създателят и, 
Роб Елам, писа цели пет месеца 
patch за игра В мрежа и по модем, 
след Което започна работа по 
ОМЕ2 и продължи по нея Въпреки 
това, че напусна Ерс Медадатез, 
Които по това Време създаваха 
Unreal. За многобройните фенове 
мога да Кажа само едно - голямото 
(5-годишно) чакане на ОМР2 е Към 
Края си! 

Добрин Йорданов 


света на Компютърните със- 

тезания с автомобили разнооб- 

разието е изключително голя- 
мо. Най-различни производители се 
надпреварват да ни изненадват с 
Вариации на тази тема, но не са 
много тези, които произвеждат 
ретроралита. Миналата година на 
пазара се появи творението на 
Раругиз - Сгапа Рих Гедепдз и пре- 
дизвика у почитателите на КомпЮ- 
търните автомобилни състезания 
доста смесени чувства. Причина- 
та за това се състоеше най-вече 
В прекаления реализъм, Който отб- 
лъсна много бързо по-неопитните В 
сВета на Виртуалните надпревари 
с автомобили. 

Съвсем наскоро бял свят Видя 
Spirit Of Speed 1937, произведена 
om Broadsword Interactive. Както В 
Grand Prix Legends, maka u myk, 
стаба Въпрос за пресъздаване на 
пистовите автомобилни състеза- 
ния - предшественици на съВре- 
менната Формула 1, а разликата е, 
че действието се развива през 30- 
те години. За незапознатите с ис- 
торията на автомобилните състе- 
зания ще си позволя да спомена ня- 
Кои паметни за този така популя- 
рен спорт дати и събития. Сгапа 


Broadword Interactive 
www.spiritifspeed1937.com 


Pentium 233 
32 MB RAM u 4MB 3D Video 


Prix - състезанията започват през 
1906 година със стоКилометрово- 
то трасе Край Льо Ман - Франция. 
От стартиралите 32 автомобила 
до финала стигат само 11. По то- 
Ва Време скоростите Вече са над- 
хвърляли 150 Километра В час и 
почти Всяко състезание е било съп- 
роводено с множество инциденти, 
тъй като обикновено са се провеж- 
дали В населени места и междуград- 
ски пътища. Няколко години по-Къс- 
но В Обединеното КралстВо узрява 
идеята тези състезания да се прех- 
Върлят на специално Конструрирани 
за целта писти. Това бавно започва 
да се Възприема на други места из 
ЕВропа, а по-Късно и В Щатите. Не- 
зависимо от липсата на телевизия 
тези спортни събития са се радва- 
ли на огромна популярност. В тази 
Връзка ще спомена, че през 1925 го- 


дина надпреварата В Монца - Ита- 
лия е била наблюдавана от над 100 
000 души! В тези Времена Grand 
Рпх-състезанията са били Въпрос 
не толкова на реклама и наградни 
фондове, а най-Вече на национален 
престиж и достойнство. Може би 
това е и една от причините пило- 
тите от тези години да останат 
завинаги В историята и да имат 
имиджа на герои, а не на рекламни 
лица на една или друга стока. 

Spirit Of Speed 1937 е посветена 
на паметната за автомобилния 
спорт 1937 година. Това е най-сил- 
ната година В предвоенната исто- 
рия на автомобилните състезания. 
Тогава Mercedes построяват 
W125, развиваща невероятните 
200 мили В час. Нейните техничес- 
Ки характеристики остават ненад- 
минати до 1960 година. 


игри [ретро рали 


АВторите от Broadsword Interac- 
Пме очевидно са се поучили от гор- 
чиВия опит на Papyrus и напълно са 
загърбили идеята за маКсимално 
близко до реалността симулиране 
на ретроавтомобилите. В Spirit Of 
Speed не се налага да имате cepu- 
озни познания Върху устройстВото 
на автомобилите, но за сметка на 
това авторите до голяма степен 
са запазили основните специфики 
на управлението на тогавашните 
състезателни автомобили. А те са 


доста бързи, но за сметка на това 
трудно управляеми. Това се усеща 
още на първия завой, В Който тряб- 
Ва да Влезете с определена скорост 
и много точна траектория, защото 
В протибен случай ще се забиете В 
мантинелата. Независимо от това 
играта се усвоява бързо и лесно, а 
ако изберете най-ниското ниво на 
трудност, едва ли ще имате особе- 
ни проблеми, за да победите kom- 
пютърните си противници. 


В духа на 
играта са и пистите, по 
Които ще имате Възможност да 
премерите сили с легендарните 
пилоти и техните автомобили. 
Трасетата са общо 9 на брой, 
между тях са съществуващите 
и В наши дни - Монца и Донинг- 
тън. Всяко от тях се различава 
по множество показатели - Вид 
на настилката, дължина, различ- 
ни по брой и степен на труд- 
ност забои, Виражи, наклон, по- 
сока на движение и други. Тряб- 
Ва да прилагате различна стра- 
тегия за Всяка от тях, а това 
зависи и от автомобила, с Кой- 
то ще участвате В надпреВа- 
рата. 

А автомобилите са общо 15. 
Италианските са моделите на Айа 
Romeo (РЗ, Вітоїоге и 12C) и на 
Виддан (35В и 59). Немските са 
Mercedes Benz (125 и 154) u Auto 
Union (C u D). Американското npeg- 
ставяне е с четири автомобила: 
Bonner Special, Duesenberg, Miller и 
Watson Flyer, a английското c Era 
Remus и Napler Railton. За Всеки от 
автомобилите са дадени най-общи 
технически данни, Като максимал- 
на скорост, Кубатура на двигате- 
ля, мощност, обороти, тегло и Вид 


на скоростната Кутия. Разликите 
дори и В най-общите технически 
характеристики са толкова голе- 
ми, че още на пръв поглед може да 
се прецени kou са единствените 
три автомобила, с Които можете 
да постигнете нещо смислено. То- 
Ва са Alfa Romeo - Bimotore, Auto 
Union С u Mercedes 154. ВсичКи oc- 
танали са доста далеч от тях u 
само за сравнение ще посоча, че 
Alfa Romeo - Bimotore е В състоя- 
ние да развие скорост над 330 ku- 
лометра В час, докато при аме- 
риканските и английските модели 
максималната скорост не надх- 
Върля 260 Км/ч. 

Дизайнерите не са Вложили 
Кой знае КолКо фантазия при из- 
мислянето на Варианти за игра 

и по тази причина Възможнос- 
тите са три. Ако изберете 
режим на игра Single Васе, ще 
можете да състезавате с 
Кола по Ваш избор по различ- 
ните писти. В Championship 
ще преминете през цялата 
поредица от състезания по 
Всички трасета. 

По-интересен и нестандартен 
Вариант е Зсепапо. Това са отдел- 
ни състезания, В които ще трябва 
да постигнете определена цел, Ко- 
ято не Винаги е Класирането на 
първо място. Например първият 
сценарий се състои В това да ус- 
пеете да финиширате между пър- 
Вите четирима на състезание 
по немската писта AVUS, Като 
за целта използвате Възможности- 
те на новата АПа Нотео - 
Вітоїоге. 

Най-големият недостатък на 
иначе добре замислената игра е 
графиката. Максималната раздели- 
телна способност е 800/600, Коли- 
те са изключително ръбести, без 
почти никакви анимирани детайли. 
Пистите са постни и грубо офор- 
мени, В убити сивкави цветове и по 
нищо не става ясно отКъде са 
дошли Високите системни изискВа- 
ния на това ретрорали. 

Независимо от това Spirit Of 
Speed 1937 е едно от малкото заг- 
лаВия, Кошто ни Връщат В зората 
на Формула 1 и по тази причина 
със сигурност би представлявала 
интерес за тези, Които са запале- 
ни по Компютърните автомобилни 
състезания. 

Владо Георгиев 


ой Казба, че за РС нямало 
К «= jump’nrun игри? Вярно, 

че Жанрът не е сред най-ка- 
совите и че подобните заглавия за 
различните Конзоли са невъобрази- 
мо повече на брой, но игри Като 
Ваутап 2 доказват, че дори тук 
домашното РС съвсем не е за под- 
ценяване. Играта ми допадна изк- 
лючително много, тоест - пригот- 
Вете се да слушате доста похвали 
за френската фирма-производител 
Ubisoft, а ako не понасяте писания 
от такъв род и си падате единст- 
Вено по черната Критика или пък 
просто мразите јипр'птип-произ- 
Водните игри - В такъв случай 
Вместо да четете тази статия 
ВърВете да изиграете една партия 
на The Edge или респективно - The 
Hunters. Чудно, Как не Ви омръзва 
Все едно и също... 

Първото, с Което ме грабна 
Ваутап 2, бе страхотната шаре- 
на, галеща окото, триизмерна гра- 
фика. Първата част на играта си 
бе чистокръвно 20-екшънче, Което 
заслужено обра Всички Възможни 
похвали за графика, тъй като по- 
казваше невиждани дотогава ефек- 
ти и толкова щури цветоВи палит- 
ри, че можеше Визуално да Впечат- 
ли дори мъртва Къртица (добра 
аналогия, може дори да я публику- 
Ват В рубриката “проблясъци” на 
В-к “24 часа”!). За мен Rayman и 
досега си остава еталон В 9Вуиз- 
мерната графика, затова бях при- 
ятно изненадан от факта, че 
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3D дитпгип 


Р 133 32 МВ ВАМ DirectX 6.1+ 
30 Video 


иа 


Ubisoft успяха благополучно да npe- 
несат този невероятен графичен 
фоперверк В три измерения. 

Но ако сте от хората, Които си 
падат по хвърчащи Крайници, Кър- 
Вави фонтани и амазонКи-археолож- 
ки, стрелящи с два пищова по Всич- 
Ко що се движи, ще останете дъл- 
боко разочаравани, защото В 
Ваутап 2 такива работи няма. И 
по най-тъмните Кьошета да се 3a- 
Вирате да търсите археоложки - 
пак няма да намерите! Защото 
стандартните методи за Впечат- 
ляване на аудиторията, Като еро- 
тика и насилие, не се харесват на 
французите от UbiSoft, независимо 
от историческите постижения на 
техния народ В тези две Катего- 
рии. Вместо това те направо ще 
Ви скрият шапката със способнос- 
тите си да рисуват толкова пърс- 
три и Жизнерадостни триизмерни 
пейзажи, гарнирани със съответ- 
ните идиотско-симпатични герои и 
несиметрични сгради с kapukamyp- 
но изкривени пропорции. 

Без съмнение авторите са се 
постарали В играта да няма нито 
едно мрачна, депресиращо или по- 
тискащо ниво, така че дори Кога- 
то се намирате В “Пещерата на 
лошите сънища” или “Блатата на 
пробуждането”, ще се чувствате 
сякаш сте на екскурзия В Дисни- 
ленд. Естествено този графичен 
стил няма да се понрави на всеки- 
го и много играчи ще го определят 
дори Като “лигаВ” или “детски”, но 


поне на мен ми е дошло до гуша от 
тъмните лабиринти В другите иг- 
ри, В koumo нищо не можете да Bu- 
gume без гама-корекция, и пълчи- 
щата Вампири, археоложки, служи- 
тели на Microsoft и тем подобни 
страхотии, koumo Ви дебнат зад 
Всеки ъгъл В същите тези “други 
цгри”. 


Луд на шаренко 

се радва! 

От голямо значение е и фак- 
тыт, че графичният енджин на 
Rayman 2 съвсем не натоварва до 
крайност машината Ви и няма да 
Ви е необходим последен модел 3D- 
ускорител, за да си пуснете игра- 

а (макар че ВСЕ НЯКАКЪВ усКо- 
рител Ви трябва - поне едно 
Моодоо1 или друга подобна антика). 
Играта няма претенции да смята 
суперсложни сВетлини, сенки или 
герои, съставени от стотици no- 
лигони и доКазва, че тоба съвсем 
не е единственият начин да се 
прави ефектна графика. Въображе- 
нието на художниците от Ubisoft е 
нещо, Което не се съдържа и В най- 
съвършения енджин и прекрасният 
резултат Вече е налице - и то без 
да се налага да тичате до магази- 
на за ъпгрейд, та да си подкарате 
новата игричка. 

Но аз maka фанатично започнах 
да хваля графиката, че съвсем щях 
да забравя да похваля и останали- 
те добродетели на Rayman 2. В 
много други подобни заглавия игра- 


чът през цялото Време се бори с 
безкрайни поредици еднотипни ни- 
Ва, Като за някаква смислена исто- 
рия или развитие на сюжета Въоб- 
ще не може да става и дума. Е, В 
Rayman 2 нещата изглеждат съб- 
сем различно - през цялото Време 
сте наясно с Въпроса “Кой съм и за 
какво се боря”, Всяко следващо ни- 
Во изглежда съвсем различно В 
сравнение с предишното, а многоб- 
ройните сщ-сцени, реализирани gu- 
ректно с енджина на играта, Вна- 
сят приятно разнообразие и Ви по- 
магат да проследите по-добре ис- 
торията. А тя звучи горе-долу 
така: 

Прекрасният свят на Реймън е 
превзет от Кошмара на софтуер- 
ните производители и разпростра- 
нители - 


софтуерните пирати! 


Това, разбира се, беше шега, пи- 
ратите В играта са си най-обиКно- 
Вени, Класически полукибернетични 
Корсари с летящи Кораби и Всякак- 
Ви други екстри. Все пак съм абсо- 
лютно убеден, че подобна мисъл е 
минала през главата на момчета- 
та 6 Ubisoft, Когато са правили 
Ваутап 2. Точно затова пиратите 
са изобразени Като Възможно най- 
нескопосаните, тъпи, Карикатурни 
отрепки, Които просто Ви доставя 
удоволствие да избивате по Bce- 
Възможни начини. Художниците са 
успели да Вложат Всичката си npo- 
фесионална злоба, Която са акуму- 
лирали 6 течение на годините Към 
“крадците на интелектуална собс- 
твеност” В образа на лидера на 
пиратската пасмина – Razorbeard, 
Който прилича на прегазен от Ва- 
ляк паток с подострен Клюн. Та 
срещу този нелеп архи-злодей ще 
трябва да се изправи нашият ге- 


рой Ваутап и съответно да му раз- 
Каже играта по Всички правила на 
хепиенда. Само че В момента той 
е малКо затруднен да стори тоба, 
тъй Като гние В зандана на един 
от пиратските Кораби и е загубил 
Всичките си магически способнос- 
ти. За щастие на сцената се поя- 
BaBa неговият приятел Globox и 
успява да го измъкне от тЮрма- 
та. Оттук нататък съдбата на 
света е ВъВ Вашите ръце (както 
обикновено). Rayman трябва да cv- 
бере Колкото се може повече от 
първичната енергия на своя свят, 
Която В играта е изобразена чрез 
т.нар. yellow lums (нещо Като 
Жълти сърца с Крилца). Напред- 
Вайки В играта той трябва да ос- 
Вободи и Всичките пленници, Които 
са В ръцете на пиратите, ВКлЮчи- 
телно и много от своите прияте- 
ли. Една след друга ще се Възста- 
новят и Всичките Ви магически 
способности. В Крайна сметка ще 
разберете, че преди да се изправи- 
те срещу Razorbeard трябва да 
откриете и четири мистични мас- 
Ки, Които да събудят духа на Ваша- 
та земя - странно същество с 
много дълги ръце и Крака. 
Всъщност Всички същества В 


тази игра са странни - самият 
Ваутап прилича на син домат с пи- 
онерска Връзка и изографисана бук- 
Ва О Върху него и свободно левити- 
ращи Във Въздуха ръце, Крака и гла- 
Ва. Globox е тромаво синьо създа- 
ние, Което гледа много смешно и 
има ценната способност да пре- 
дизвиква дъжа чрез ритуални nec- 
нопения (постига почти същия 
ефект, както Когато решите да 
измиете Колата). Феята Ли е жен- 
ската героиня В играта и предс- 
тавлява странно същество със cu- 
ня Коса, зелено червило, заострени 
уши и татуировки по цялото тяло. 
Ще се сприятелите също така и с 
блатен дракон, Кит, гигантско 
жълто чудовище и още много дру- 
ги екзотични създания. 

Самата игра е голям Купон, Ка- 
то за управлението на героя се 
препоръчва геймпад, но и с Клавиа- 
турата можете да се справите 
достатъчно добре. Щеше да е по- 
добре, ако имаше предвиден и Вари- 
ант за ротационно управление на 
героя, но Heka не издребняваме (по- 
Вечето 3О)-|итр’птип-ове са с aHa- 
логично дирекционално управление). 
Единственото безумие В цялата 
игра са т.нар. бонус нива, koumo 
представляват някакво надбягване, 
Като се предполага да потрошите 
пръстите си и няколко Клавиатури, 
за да спечелите Което и да е от 
тях. Но иначе Всичко В играта е на 
ниво - сюжет, геймплей, интер- 
фейс, графика и зВук. 

Честно Казано, поне аз не знам 
какво повече може да се иска от 
една |итр’птип игра. Досега фран- 
цузите имат три фундаментални 
за цялото човечестВо постижения 
и открития: Френската Целувка, 
Айфеловата Кула и Ваутап 2. 

Боян Спасов 
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рез 1997 година Activision u3- 
дадоха една Колкото банална, 
толкова и оригинална Като 
сюжет и геймплей игра. Тази игра 
се Казваше Іпїегѕїаїе’'76 и В нея зад 
Волана на екзотични американски 
Возила от 70-те години, окичени с 
Всевъзможни пушкала, трябваше да 
разбивате противниците си. На 
следващата година производители- 
те зарадваха феновете с нова 3D- 
ускорена Версия, Която беше наре- 
чена Іпїегѕїаїе’'76 – Arsenal. Тя не yc- 
пя да постигне успеха на оригина- 
ла и причините за това бяха най- 
Вече В изключително слабото А! на 
компютърните противници и nog- 
дръжката само на ЗОЕх Видеоуско- 
рители. Независимо от това 
Activision преди около месец пуснаха 


БОН 

Activision 

www.activicin.com/games/i82 
Pentium 200 


kt 
P233, 
32 MB RAM, 4MB 3D Video 


игри / екшънграли 


на пазара поредното издание, на- 
речено Interstate’82. Както можете 
да се досетите от заглавието, 
този път ще се пренесем В стран- 
ния свят на 80-те години, Когато 
Щатите са В тотална Криза и ав- 
томобилният тероризъм е достиг- 
нал своя Връх. Главният герой от 
първата част - Сгооуе, Вече го ня- 
ма и сега ще трябва да се Вживе- 
ете В ролята на неговия партньор 
Taurus. Вашата задача е отново да 
се Впуснете В безкрайни битки с 
конкуренцията и странни агенти 
от тайните служби, Както и да 
откриете какво точно се е случило 
с Groove. 

Някои геймърски издания опреде- 
лят жанрово тази игра Като симу- 
лация, но след Като имах Възмож- 
ността да я пробвам, мога Катего- 
рично да Кажа, че истината, поне 
такава, Каквато я Видях и усетих, 
е малко по-друга. Вярно е, че раз- 
личните Возила освен по своите 
габарити се отличават и по макси- 
малната скорост, Която развиват. 
Разлики между машините могат да 
бъдат отКрити и ВъВ Времето, не- 
обходимо за развиване на определе- 
на скорост. По подобен начин сто- 
ят нещата и със стабилността 
при движението им. Но едва ли мо- 
Же да се определи Като симулация 
игра, В Която тежка Верижна 3eme- 
Копна машина развива скорости от 
порядъка на 80 километра В час. 
Подобно е положението и при раз- 
личните настилки на пътя. В 
Interstate’82 няма никакво значение 
дали Карате Върху трева, асфалт, 
бетон или пясък - Колата остава 
със същата маневреност и под- 
Вижност. Колкото и странно да Ви 
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прозвучи, дори преминаване- 
то през най-различни Водни 
площи не оказва абсолютно 
никакво Влияние Върху движението 
на автомобила. Ако Към това при- 
бавим и феноменалното Количест- 
Во оръжия от Всякакъв Вид, с kou- 
то са Въоръжени Колите и фактът, 
че дори Количка за голф устоява на 
5-6 изстрела от упор с малоКалиб- 
рено оръдие, става повече от ясно, 
че Interstate’82 е Всичко друго, но не 
и симулация. 

Голямата новост В третото из- 
дание на Interstate е Възможността 
да излезете от Колата и да се 
пробвате срещу оборудваните с 
тежки оръжия МПС-та. Не че ще 
имате Кой знае какъв шанс срешу 
тях, но така или иначе тоба се 
прави само при положение, че авто- 
мобилът Ви е със сериозни повреди 
и Всеки момент ще избухне В пла- 
мъци. За щастие по някои от nuc- 
тите има места, Където можете 
да се изкачите или прикриете, та- 
Ка че да не могат да Ви прегазят, 
но тоба обикновено трае В най- 
добрия случай няколко минути, през 
koumo ще можете да се насладите 
на кипящата битка с едно мизерно 
пистолетче В ръка. 

Каквото и да се опитам да ка- 
Жа за Іпіегѕїаїе'82, нещата Винаги 
опират до дВе неща: оръжия и aß- 
томобили. Ако започна с автомоби- 
лите, трябВа задължително да спо- 
мена цифрата 33. Това е броят на 
Возилата, Които авторите от 
Activision са подготвили. Те са раз- 
делени В няколко Категории според 
габаритите си. В първата група на 
компактните автомобили Влизат 
Коли, които се отличават с по-го- 
ляма маневреност, но и с по-слаби 
бойни Възможности. Към Категори- 
ята на Колите от среден Клас спа- 


дат сравнително балансираните 
Като скорост, повратливост и Въ- 
оръжение. В следващия Клас Влизат 
пикапи и Въобще Возила, koumo са с 
по-голяма маса, Възможност за по- 
тежки оръжия, но В този случай ще 
се наложи да сВвикВате с по-труд- 
ното управление и баВното набира- 
не на скорост. Най-страховитата, 
но и най-уязвимата група от бойни 
машини е наречена “камионшдру- 
ги”. Името е достатъчно Красно- 
речиво, но все пак ще поясня, че 
освен Камиони В нея има също ma- 
Ка автобуси и интересни Като Вид 
и Въоръжение тежки строителни 
машини. Както може да се предпо- 
лага, тези машини са изключител- 
но тромави и В зависимост от 
трасето, по Което играете, лесно 
могат да станат жертва дори и 
на някое автомобилче от най-лека- 
та Категория. 

В шега а!е82 ще разполагате 


КУТИЙКИ ЗА СО: 
ДВОЙНИ КУТИЙКИ: 
КОМПЮТЪРНИ ИГРИ: 
АУДИО КАСЕТИ: 


0.29 
0.59 
4.99 
0.79 


Мултим. енциклопедии 12.90 


ДИСКЕТИ BASF, Maxell: 
АУДИО ДИСКОВЕ: 
CD-R "YO MEDIA": 1.99 
CD-R "BASF": 3.29 
VIDEO CD: 6.99 
DOLBY SURROUND CD: 6.99 


0.57 
2.99 


DVD VIDEO guckoße: 
DVD-ROM Drive Hitachi: 
DVD player multi region: 
ПАПКИ ЗА CD: 

ЧистачКа за СО плейъри 
SONY Playstation console 
ЦЕНИ ЗА ЕДИН БРОЙ B НОВИ ЛЕВА. 
ОЩЕ ПО-НИСКИ ЦЕНИ НА ЕДРО! 
ДИЛЪРИ: Бургас - тел.80 30 45 

Варна - тел. 601 870 

Варна - тел.603 554 ТЪРСИМ ДИЛЪРИ! 


25 различни Като предназначение и 
начин на действие оръжия. За раз- 
лика от Класическите автомобил- 
ни стрелялки тук оръжията не се 
делят по стандартния начин на 
отбранителни и нападателни. Ap- 
сеналът, с Който можете да се бъ- 
оръжите и да трепете до насита, 
е изключително разнообразен. В 
него Влизат леки и тежки Картеч- 
ници, различни по Калибър оръдия, 
самонасочващи се ракети, огнех- 
Въргачки, харпуни, лазерни, елект- 
ромагнитни и Какви ли не още 
причудливи инструменти за 
разрушение. 

Интересното е, че авторите 
са успели добре да балансират по- 
разяващото действие, точността 
и Количеството боеприпаси за раз- 
личните оръжия, Кошто можете да 
носите. Така няма да срещнете Въ- 
оръжен до зъби гад, Който да Ви 


‚ размаже с един удар. Това пък от 


44.99 
199.90 
999.00 

6.90 
9.90 
259.00 


своя страна е гаранция за инте- 
ресни и продължителни битКи В 
мрежа. Това, че споменавам игра В 
мрежа, не е случайно, тъй като го- 
лямото удоволствие В Interstate’82 
е да се изправите не срещу пос- 
редствения Al на Компютърните 
Ви противници, а срещу истински 
хора. 

Възможностите за различни 


` настройки са най-разнообразни. 


Може да се променя Външният био 
на автомобилите Като използвате 
за това приложените сКиноВе, а 
ако те не отговарят на ВКуса Ви, 
можете да свалите такива от сай- 
тобе на почитатели или пък да 
създадете с помощта на предпочи- 
тана от Вас графична програма. 
Авторите са предвидили също ma- 
Ка Възможност да променяте А-то 
на противниците, но не разчитай- 
те много на това. 

Interstate’82 можете да играете 
В няколко Варианта. Ako се сблъск- 
Вате за първи път с тази игра, не 
би било зле да се Възползвате от 
Възможността да потренирате, 
тъй като ако използвате за Конт- 
рол Клавиатура, ще Ви се наложи 
да използвате повече от 30 Клави- 
ша, Което предполага, че Все пак 
ще трябва да знаете Кой за Какво 
служи и В Какви ситуации се изпол- 
зва. След Като сметнете, че Вече 
сте готови за бойни подвизи може- 
те да се отдадете на single player 
мисиите или да се пробвате В ло- 
Кална мрежа и през Интернет сре- 
щу реални противници. 

Продуктът на Activision предла- 
га сравнително добро забавление, 
Което не блести с особена ориги- 
налност, бомбастична графика или 
Впечатляващ звук, но определено 
би допаднала на почитателите на 
игри от типа на Вгеаскпеск и 
Carmageddon. 

Владо Георгиев 


ЕЛАТЕ С ТОЗИ ТАЛОН 
"ВЪВ ФИРМЕНИЯ МАГАЗИН 
НА УЛ. КНЯЗ БОРИС 134 
И ЗА ВСЯКА ПОКУПКА 
НАД 5 ДЕВА 
И ЩЕ ПОЛУЧИТЕ 
КОЛЕЛЕН ПОДАРЪК 
1 CD MAM 1 МС 
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един от миналогодишните 

броеве на РС Мапіа В рубри- 

ката “ретро” бяхме предс- 
таВили Класическата стратегия 
Master of Magic на Microprose. Не 
знам по Каква причина тя остана 
една от малкото хитови игри без 
продължение - поне до настоящия 
момент. На практика разпростра- 
няваната от Gathering of Devel- 
opers нова игра Age of Wonders cno- 
Койно може да се нарече Master of 
Magic 2! (Не споменавам Кой е npo- 
изводителят на играта, тъй като 
В създаването ù са взели участие 
цял Куп Компании, сред Които и Ер!с 
Медадатезѕ). 

В Аде of Wonders ще срещнете 
целия набор от “стандартни раси” 
- елфи, гоблини, орки, ипдеадз, джу- 
джета, frostlings, па! тдз и разбира 
се, Вечните смутители на споКойс- 
тВието - хората. Сюжетът на 
Кампанията е построен обаче на 
борбата между горските елфи и 
dark elves, а хората са само nbp- 


Вопричината за раздора. Преди 
много години Всички елфи били обе- 
динени и живеели мирно и кротко В 
The Valley of Storms под управлени- 
emo на Lord Inioch. Мирният живот 
изчезнал, Когато прогонените om 
Градините на Еден хора нахлули В 
Долината на Бурите. В последвали- 
те “кръвопролитни битки Lord 
Inioch бил убит, а престонаследни- 
кът принц Меапдог останал да ^e- 
жи ранен сред мъртвите на бойно- 
то поле. Купищата трупове спаси- 
ли живота му, тъй Като хората не 
могли да го открият сред тях и 
ето Как след няколко години той 
повел оцелелите Dark Elves В битка 
на живот и смърт с хората... ис 
горските елфи. Междувременно 
горските елфи започнали да Възс- 
тановяват своето царство, Boge- 
ни от Queen Elwyn - Втората съп- 
руга на Lord Inioch, и дъщеря ù Julia. 
Те били убедени, че нови битки с 
Войнствените хора няма да доне- 
сат нищо добро освен още смърт 
и разрушения за 
Всички и така 

Всъщност 


RS 


Worta Мор 
= 


започва и нашата Кампания. 

В началото на играта ще може- 
те да изберете дали да играете 
цялата Кампания или отделни сце- 
нарии (като В Heroes of Might and 
Magic) u ako изберете Кампанията, 
ще последва избор на страна - 
Queen Elwyn и The Keepers или 
Prince Meander и неговия Cult of the 
Storms. Следващата стъпка e u3- 
бор Ha Leader, Като ще имате Въз- 
можност ga му подберете раса u 
индивидуални Качества. Правете 
обаче много Внимателно своя из- 
бор, тъй Като този Ваш герой ще 
участва директно В бойните дейс- 
тВия и с Качествата си ще може 
да окаже решаващо Влияние за спе- 
челването или загубването на ця- 
лата игра. Има Възможност за из- 
бор от няколко десетки умения, Ка- 
то много от тях имат по 
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повече от една степен на владеене 
— например зрейсазйпа. При подбора 
на Качествата ще трябва да се съ- 
образявате и с това, че смъртта 
на лидера автоматично Води go 
Край на играта, но пък натрупване- 
то на experience points повишава 
нивото му и съответно Ви дава но- 
Ви точки за допълнителни skills. 

Следващата опция, на Която 
следва да се обърне Внимание, е за 
поредността на ходовете - наша- 
та препоръка е да изберете “simul- 
taneous turns” - поне В началото 
ще Ви е малко непривично, но за 
сметка на тоба играта Върви зна- 
чително по-бързо и динамично. 

След това Вече Ви остава още 
съвсем малко - само няколко ge- 
сетки сценария, В които трябва да 
превземате градове със сила или с 
подкуп и дипломация, да ги ъпгрейд- 
Вате и да произвеждате В тях 
Войскови единици (и за разлика от 
серията НММ сега Войниците Ви 
могат самостоятелно да се прид- 
Вижват и да влизат В битка). Ще 
трябва да печелите злато (за ъпг- 
рейд, нови units, upkeep за ВойсКи- 
те и дипломация) и да трупате 
тапа (за research на нови магии, за 
зрейсазйпа и за upkeep на магичес- 
Ки същества). 

ОсВен градове по Картата има 
допълнителни постройки - мини, 
Кули, източници на тапа, dungeons, 
monster lairs u ruins (8 koumo може- 
me ga намерите различни apme- 
факти или същестВа-съЮзници), ko- 
рабостроителници, ферми u building 
guilds. Наличието на тези building 
guilds Ви дава една допълнителна 
Възможност (Която липсваше В 
Master of Magic) - от max можете 
да cu kynume машини “constructors”, 
koumo Възстановяват унищожени- 
те градове и постройки. 


Тези от Вас, Които помнят ори- 
гиналната игра, Вероятно бързо ще 
забележат и другите новости - 
например не можете да атакувате 
градове или други сгради, Които са 
заобиколени със защитна стена, 
осВен ако нямате 8 групата Войски 
стенобитни машини, flying units или 
единици с някои специални skills. 

Друга много Важна особеност е 
правилото на “adjacent tiles” - В 
битката участват не само пряко 
засегнатите нападател и защит- 
ник, но и Всички Войски, намиращи 
се В непосредстВено съседство и 
това дава Възможност да атакува- 
те и да се отбранявате с повече 
от една група Войски (В една група 
може да има до осем units). 

Съвсем сериозно Внимание ще 
се наложи да обърнете на диплома- 
цията. Всички раси имат някакви 
предварително определени отно- 
шения помежду си и Вашите дейст- 
Вия ги променят В една или друго 
посока - но! Всеки ход Влиянието 
на Вашите действия намалява, Ка- 
то се стреми да се Върне до пред- 
Варително зададеното ниво. На 
практика можете да използвате 
това, за да завладеете без битка 
някой добре защитен неутрален 
град - предприемате 2-3 стъпки, 
koumo да “задобрят” Въпросната 
раса и Веднага подкупвате Войски- 
те от нужния Ви град! 


Друга новост е Възможността 
за мигриране на приятелско (или 
дори неутрално) население Във 
Вражески град - maka за 3-5 хода 
изцяло се подменя населението на 
завладян град и това Ви дава аве 
допълнителни Възможности - първо 
ще можете да произвеждате някой 
специален unit, с Който Вашата pa- 
са не разполага, и второ, за да 
държите В подчинение град с Враж- 
дебно настроено население, тряб- 
Ва да имате В него постоянен гар- 
низон от поне 3-4 Войскови едини- 
ци. Въобще моралът на население- 
то и на Войската има огромно зна- 
чение за целия ход на кампанията. 
Не е никакъв проблем да си създа- 
дете Войски от Враждебни раси, но 
те само след 1-2 хода по Всяка Ве- 
роятност ще дезертират и ще 
станат неутрални. Едно изКлЮче- 
ние са бойните машини (Катапул- 
ти, тарани, балисти, огнехвъргач- 


Ки, Кораби и т.н.) - техният морал 


е Винаги неутрален. 

И за последно - единственият 
недостатък на играта - прекалено 
дребните фигури на Войниците и 
героите - те са направени да съ- 
отВетстВат на околните сгради, 
крепостни стени и дървета и 
Всъщност не са никак лоши, но все 
пак губят състезанието с Аде о! 
Empires! 

Ник Мортимър 


За първи път денонощен сервиз. 


Ъпгрейд на място. 
Качествено и бързо. 


Обадете се! 


Тел: 02/962 12 55; 02/62 43 84 
Сервиз: 048/904 863; 048/940 262 (след 20ч.) 


Направо елате: ж.к. Дианабад, бл. 58, ателие 9 
ЩЕ СЕ УБЕДИТЕ САМИ! 
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акво е общото между Нез!- 
Ke Evil u Alone in the Dark? 

И дбете игри имат многоб- 
ройна аудитория, но Като че ли 
дълго Време бяха лишени от дос- 
тойна КонКуренция, а и страшните 
същества В тях не бяха чак толко- 
Ва страшни. Искаше ми се да Видя 
нещо ново и желанието ми се сбъд- 
на. Става дума за Nocturne. Всъщ- 
ност не помня Кога за последен 
път попаднах на приключенска uz- 
ра, Която изглежда толкова атрак- 
тивно, Колкото творението на 
Terminal Reality. 

Ужасът ще Ви преследва om 3a- 
купуването на продукта до Крайна- 
та цел - минаването на Всички Hu- 
Ва. Сигурно не ми Вярвате, но ще 
Ви убедя В тоба: 


Страхотиите 

започват от самото 

инсталиране 

нужни са Ви поне 500 Mb сВво- 
бодно място на харда, за да може- 
те да качите малка част от фай- 
ловете, необходими Ви за нормален 
геймплей. Да продължим нататък. 

Системните изисквания са умо- 
помрачителни - нещо от ти- 
па на 128 Mb ВАМ, PIII на 
скромните 400 MHz и 30-ус- 
Корител от съвсем ново по- 
Коление. Излишно е да Каз- 
Вам, че ще можете да пусне- 
те играта и В режим на 
софтуерно > рендерериране 
или на малко по-слаби маши- 
ни, но ще се лишите от пъл- 


02175179 


Horror adventure 


Terminal Reality 
www.nocturnegame.com 


"Бего it 300. 
64 MB RAM, 500 Mb HDD, 
3D Video 


игри / horror adventure 


ния блясък на единственото уни- 
кално на тази игра - графиката. 
Време е да Ви запозная с чудото, 
Което получавате след приключва- 
нето на инсталацията и то само 
ако сте направили М-тия ъпгрейд 
на Компютъра си. 


Историята Ви отвежда през 20- 
те и 30-те години на дВадесети 
Век, където поемате ролята на 
Странника, един от най-реномира- 
ните служители на 


“Призрачната Къща” 


Това е името на мистериозна 
фирма, Която се занимава с Конспи- 
ративна дейност. Хората тогава _ 


не Вярвали В сВръхестестени Cb- | 


щества (да, бе, да - бел. авт.) от. 
сорта на зомбита и Вампири, а 
Влиятелните личности на това 
Време се опитвали да запазят не- 


щата такива, Каквито са. Затова _ 
+  гламави изчади: 
здрача. Неведнъж! 


плъзвали слухове за появата на де- 
мони или паранормални събития, 


Призрачната Къща изпращала свой 
агент да. проучи местността и 
евентуално да се захване масово 
изтребление на същ стВата, kou- 
то, според 6 т 


Играта е раз а на четири 
_ действия (acts по Всяко от max 
представлява Конк ( и отделна 


мисия. Първата би за 
на с преследването 
пор. След тоба се 
малко градче на щат 


дето тръгвате по пе! е на въз- 
Кръснал мъртвец. Т епизод 
отново е свързан с | ойни по- 


се подви- 
› среди на Чи- 
та, четвърта 
а сбой пенси- 


Койници, Които този г 
зават 6 престъпните 
kago, а В после 


и отерати И 
мислете, че Вси“ 
сВежда до ме 


\ стрелба п 


е сблъсква- 


те с посредстВени пъзели и Ковар- 


зоната А, хы 


ни Капани. Капаните представля- 
Ват един не добре обмислен еле- 
мент. По никакъв начин не можете 
да предвидите тяхното наличие, а 
дори да го направите, ще трябва 
да се осланяте единстВено на Къс- 
мета си, за да оживеете. Но тоба 
не е най-неприятната особеност 
на Nocturne. Преди Всичко остана- 
ло, трябва да свикнете с тоба, ko- 
ето се Вижда на екрана, а именно 


преобладаващият мрак 
и непрогледна сивота 


Още при инсталирането Ви 
очаква задължителна програма за 
калибровка на монитора, но тя е 
напълно безсмислена, тъй Като go- 
ри с нейна помощ, трудно ще раз- 
личите нещо на еКрана. Не мога да 
си обясня защо Terminal Reality са 
си играли месеци наред да модели- 
рат героите и да рисуват Велико- 
лепните текстури за още по-Вну- 
шителните местности, след Като 
накрая графиката няма да Види бял 
сВят (последното да се приема са- 
мо буквално). 

Като изключим извънредно драз- 
нещият мрак, Всичко друго е пер- 
фектно изпипано, сенките са с 

‚ точната форма на героите и cheg- 
Ват неравностите на терена, ди- 
алозите са съпътствани от задъл- 
жителните според мен субтитри, а 


анимациите 

са убииствени 

дори Когато се рендерират В 
реално Време от енджина на игра- 
та. Върхът на педантичността е 
постигнат чрез полюшВането на 
шлифера на Странника и то точно 
според посоката на Вятъра. Ще е 
много Жалко, ako съвсем скоро не 
„Видим patch, изсветляващ поне 
„малко чудесната графика. Тук е 
“мястото да Вметна, че потреби- 
телите с Voodoo ще имат големи 
неприятности. Повече от жела- 
тпелно е пускането на Мосїигпе В 
32-битов цвят, а излезлите Карти 
_ на 3Dfx не го поддържат. Ако Ви u3- 
_ лизат само сенки, значи трябва да 
посетите сайта на играта и да си 
сВалите съотВетния пач. 

По отношение на музиката, съз- 
дателите са се постарали да се 
доближат максимално до зВучене- 
_ то на Класическите филми на ужа- 
{ сите. Няма нищо оригинално om- 
_ носно звуковите ефекти. Налично- 


то е с добро качество, но останах 
с впечатлението, че нещо липсва и 
не е направено много по Въпроса. 
При диалозите ще чувате само 
реч, без да има Видимо отваряне на 
уста или с Каквото там разпола- 
гат персонажите. Това не ми се 
понрави, но Като се сетих, че ани- 
мираните лица автоматично биха 
Вдигнали системните изисквания, 
Взех да не обръщам Внимание на 
този недостатък. Далеч по-драз- 
нещо е непредвидимото движение 
на Камерата, стар проблем при 
триизмерните игри. Дано сте 
сВикнали с преминаването през 
стени и показване на сцена под 
най-неподходящ ъгъл. При стрелба- 
та по противниците Вашето учас- 
тие се свежда до механично помпа- 
не на един Клавиш, а насочването 
на мерника става автоматично. 
Позволява се и ръчно прицелване, 
но това няма да Ви доведе до же- 
ланата развръзка:-) Много е непри- 
ятно да се окажеш почти пасивен 
наблюдател на най-интересните и 
интензивни моменти. 

Затруднявам се да дам едноз- 
начно мнение за Nocturne. Ако Ви 
Кажа, че продуктът Въобще не 
струва, ще Ви излъжа. Има какво 
да се Види, графиката е сензацион- 
на, за Което говори и фактът, че 
няколко фирми Вече са закупили eH- 
джина на играта за разработка на 
други заглавия. Но, от друга стра- 
на, нивата са доста предвидими, 
пъзелите плоски, а геймплей на 
прилично ниво В повечето случаи е 


почти невъзможен при тези абсур- 
дни изисквания. Но едно е сигурно, 
Nocturne не е лоша игра и опреде- 
лено не заслужава пренебрежение! 
Ако разполагате с мощен КомпЮ- 
тър, оборудван поне с Riva ТМТ2 
или МоодооЗ, цените Качествена 
графика, не Ви е страх от тъмно- 
то и обичате да се страхувате, 
то Мос{игпе е точно за Вас. Аз Ка- 
то че ли ще се задоволя със задъл- 
бочения сюжет и по-смислените 
логически задачи на скромния (от- 
Към лапане на ресурси) Сабпе! 
Knight 3. 


Cheats 


По Време на игра натиснете 
F10. В появилото се меню Въведе- 
те следното: 

доддатез - God Моде 

winblows - Всички оръжия 

ИВан Георгиев 
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ascension 


злязлата В началото Ha ge- 
Кември Ultima IX: Ascension 
най-бероятно ще Влезе В 
Книгата на Гинес Като най-дълго 
продаваната игра! Това не е печат- 
на грешка - играта наистина изле- 
зе съвсем наскоро, но беше офици- 
ално продавана от... 1995-та!! Мо- 
Жете да си представите Колко го- 
дини е била разработвана и Колко 
пъти се е сменила Концепцията... 
Всъщност досега са излизали 
общо 14 заглавия на тази тема (с 
Ultima On-line), но две или три игри 
имат много малко общо с главната 
сюжетна линия - Която е наистина 
интересна и Впечатляваща. Исто- 
рията е горе-долу следната - някъ- 
де на земята преди доста години 
група приятели откриват странен 
светещ правоъгълник - Moongate. 
Престрашават се, преминават 
през него и... попадат на друга пла- 
нета и на друга галактика, населе- 
на обаче със земни хора, Които на- 
ричат земята си Sosaria. Нашите 
приятели са много благородни и 
Високо морални хора и по тази npu- 
чина решават В действията си да 
се Водят от осем добродетели 
(Virtues), Като Състрадание, Скро- 
мност, Любов Към Ближния и т.н. 
Верни на тези добродетели и из- 
ползвайки познанията си от Земя- 
та, нашите приятели избиват мес- 
тните Вождове и царе и обединя- 
Ват хората от Sosaria 6 една голя- 
ма държава, наречена Britania. Най- 
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големият тарикат от тях става 
Крал на Britania под името Lord 
British, по-дребните тарикати се 
отдават на дегустация на Вино, 
бира и девстВеници, а най-големи- 
ят глупак се Връща обратно през 
Все още отворената Моопдае на 
Земята. Междувременно се изясня- 
Ва още една сВръхприятна новост 
- Времето В бившата Sosaria тече 
по по-различен начин, отКолкото на 
Земята и нашите приятели се 
оказват практически безсмъртни. 
ОсВен това те не забравят осем- 
те добродетели, чието спазване 
им е осигурило този сладък живот 
и за да е по-сигурно, че и другите 
хора няма да ги забравят, постро- 
яват осем града, Всеки посветен 
на една от тях. Най-добродетелен 


си остава самият Lord British- koù- 
то освен най-добродетелен е u 
най-силен Войн, най-могъщ магьос- 
ник, най-умен мъдрец, най-гениален 
умник, най-добър предводител, най- 
учен учен и Въобще най-скромен 
(споменах ли, че освен това е и 
практически безсмъртен?). Само 
дето има разни невежи, Които не 
са наясно с тези негови Качества 
и непрекъснато му правят мизе- 
рии... и Всеки път се налага да Ви- 
Ка на помощ глаВния глупак от Зе- 
мята... след Което събитията се 
развиват горе-долу по следния на- 
чин: Lord British му се оплаква от 
лошите, нашият човек надушва Как 
стоят нещата и му ги съобщава - 
само че смотаният Крал не си по- 
cuna главата с пепел и не Казва 
“Абе, Вярно - от мен Крал не ста- 
Ва”. 

Резултатът е ясен - лошите 
хора осъществяват плана си, след 
Което главният герой (Вие) отнася 
доста бой, докато успее да оправи 
бъркотиите, забъркани от Великия 
Lord British. 

След 3-4 епизода от играта на 
главния герой съвсем му се замая- 
ла главата от многото тупаници - 
той толкова започнал да си Вярва 
на онази история с добродетели- 
те, че Вече ВсичКи започнали да го 
наричат Avatar - Което май означа- 
Ва, че е живо Въпльщение на Осем- 
те Добродетели (или нещо такова). 

Горе-долу такъв е сюжетът на 
почти Всички игри от поредицата, 
Като изключим Ultima VIII; освен mo- 
Ва от Ultima Underground | е Въведен 
и нов Враг – The Guardian, могъщ 
демон, Който цялото си Време и мо- 
гъщестВо употребява за едно- 
единствено нещо - да зароби 
Britania (крайно некадърен демон!). 
Сега Вече наистина достигнахме и 
до тази (уж) последна част Ultima 
IX: Ascension, В Която Avatar пак е 
привикан да отскочи до Britania за 
последното и решително сражение 


с Тпе СиагФап (тази девета част 
не се Връзва особено с предходна- 
та Ultima VIII: Pagan сюжетно, а и 
производителите май са забравили, 
че Lord British е безсмъртен и са го 
показали Като белобрад дядко, но 
хайде сега да не издребняваме). 
Ето сега предимствата и не- 
достатъците на новата игра: 


Предимства 


Страхотен датер!ау!! В осмата 
част играта бе мърлява и неубеди- 
телна - сега производителите са 
се Върнали Към оригинала и са съз- 
дали едно истинско RPG с многоб- 
ройни главни и Второстепенни ky- 
естоВе. Главната сюжетна линия е 
сВързана с Възстановяването на 
поруганите от The Guardian свети- 
лища на осемте добродетели, но 
действието е почти абсолютно не- 
линейно с огромна сВобода за ге- 
роя, с многобройни странични Куес- 
тобе и с най-неочаквани обрати и 
изненади и с много-много диалози и 
събиране на информация от мно- 
гобройните МРС-та и от други най- 
разнообразни източници (Вероятно 
най-интересната дейност за ис- 
тинските любители на ВРС-тата). 

Невероятно добра графика!!! Гра- 
фиката е изцяло 3D - и терен, и 
околна среда, а МРС-тата и npo- 
тиВниците са изографисани повече 
от добре и наистина създават 
Впечатление за обемност и плът- 
ност. Производителите са напра- 
Вили истински Виртуален свят - 
главният герой може да извършва 
Всички дВижения, koumo ги може и 
(примерно) Гага Стой - бяга, скача, 
плува, катери се и се придвижва 
настрани или назад и Всичко това 
е Комбинирано с принципите на ед- 
но истинско RPG - натрупване на 
experience points, skills и магии, ky- 
пуване, продаване и ИЗПОЛЗВАНЕ 
на огромен брой предмети, брони, 
оръжия и много добро Взаимодейс- 
твие-с околния свят. Включително 
можете да разбивате сандъци и 
бъчви, за да ги претършувате или 
само да ги преместите, за да се 
покачите Върху тях и да се прех- 
Върлите през няКоя ограда! 

Много реалистичен sound и инт- 
ригуваща музика и професионално 
изпипан говор - ще чувате ромоле- 
нето на Водните струи и писукане- 
то на мишките, Както и почти 
Всички звуци от околната среда, за 


koumo се сетите - плюс наисти- 
на суперпрофесионално озвучен 
говор и много добра тонизираща 
музика! 


А сега, за съжаление, 
и недостатъците! 


Адски много бъгове! Оставя- 
ме типичните графични Като 
преминаването на ръце, Крака и 
други Крайници през текстурите 
или увисването на предметите 
ВъВ Въздуха, след Като разбиете 
сандъка, Върху Който са поста- 
Вени. За щастие няма бъгове, Ко- 
ито да са фатални и да Ви поп- 
речат да завършите играта... 
Но няма да успеете да завърши- 
те някои от Второстепенните 
КуестоВе, ако не ги направите 
по точно определен начин. И 
най-Вече - правете си много 
savegames и се пригответе за 
“забиване” на най-различни мес- 
та и без никакви поводи (но ако 
имате Късмет, може пък точно 
на Вашата машина нещата да 
ВърВят неочаквано гладко!). 

Ужасно неоптимизирана гра- 
фика - практически няма значе- 
ние дали играете на Р200 или на 
Р1200 - играта Върви почти еднак- 
Во бавно и накъсано. Това естест- 
Вено ще Ви принуди да се лишите 
от много от графичните екстри и 
сериозно ще намали удоволствие- 
то от добрата графика и от 906- 
рия датерау! Притежателите на 
Voodoo Видеокарти В случая са o6- 
лагодетелствани, тъй Като при 
тях се използват 8-битоВи текс- 
тури и играта Върви малко по-бър- 
зичко (прибавена е и специална 
поддръжка на 53). 

Невероятно неудобен интер- 
фейс - за управлението трябва да 
използвате почти цялата Клавца- 
тура плюс мишката, но пък не мо- 
Жете да си направите custom keys 
(Всъщност има начин, но трябва да 
сте наясно с някои операции с фай- 
лове). И Което се забелязва по-Къс- 
но, но също е Крайно неудобно - не 
можете да издавате две Команди 
едновременно - например да се 
движите и да метнете магия или 
да скочите, Както не можете да 
минете В Бате mode, ако сте В pe- 
Жим на разглеждане и събиране на 
предмети. Последното не изглежда 
недостатък, но пък е съвсем лесно 
да го забравите и отчаяно да блъс- 


Кате по Клавишите, докато на 
практика стоите без да мърдате, 
а някой нещастен Враг Ви съсипва. 
Крайно неудобен е и начинът за 
придвижване с мишката - Курсо- 
рът стои "заключен" е центъра на 
екрана, докато Вие Въртите героя 
си около него - това е абсолютно 
нескопосан начин за управление u е 
жива смърт, ако се наложи бързич- 
ко да преминете през някое неудоб- 
но място или тясна Врата (и Въоб- 
ще от Origin май са забравили, че 
една от главните причина за сла- 
бия успех на Ultima VIII: Pagan бе He- 
домисленият експеримент с Въвеж- 
дането на нов интерфейс). 


Нашата препоръка 


Ако сте стар фен на поредица- 
та, нямате голям избор - със Cu- 
гурност ще се захванете и с тази 
игра, особено Като се има предвиа, 
че Origin Вече успяха да пусна един 
"реа" patch и В най-скоро Време 
обещават действително да отст- 
ранят много от по-сериозните не- 
достатъци. Дори това да бъде 
първото Ви запознаване със света 
на Britania – играта си заслужава 
да се изиграе. 

Генко Велев 


се повече и повече започвам 

да се чудя защо различните 

фирми продължават да пус- 
Кат купища симулатори на старов- 
ремски самолети от Времето на 
Втората световна Война. Всъщ- 
ност "най-различни" може би не е 
най-точната дума, тъй като nobe- 
чето от тези игри си приличат ка- 
то две капки Вода. Както изглежда, 
този Жанр няма Какво повече да Ка- 
Же на геймърското ВойнстВо и 
Wings of Destiny - новата игра на 
Рѕудпоѕіѕ, е потвърждение на това 
правило. Всъщност нова може би 
също не е най-точното определе- 
ние за този симулатор. Това е един 
от многото забатачени геймърски 


— of 


ЧЕ 


проекти, Който е трябвало да бъде 
готоВ още през лятото на 1997 г. 

Ако се беше появила тогава, 
Wings of Destiny Вероятно щеше да 
предизвика фурор. За жалост и go 
момента играта не излязла офици- 
ално на пазара и според разпрост- 
ранителя Рѕудпоѕіѕ е планирана за 
пролетта на 2000 г. (ако изобщо 
бъде пусната за продажба). Пати- 
лата на този симулатор са живо 
доказателство за бруталния ес- 
тестбен подбор 8 сферата на kom- 
пютърните игри и лесно могат да 
се определят Като "страданията 
на младия Вертер" В геймърски Ba- 
риант...:-) 

А историята на играта е нацс- 
тина малко . тъжна. 


Рѕудпоѕіѕ 
www.psygnosis. cor 
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| Първоначално проек- 
| mbm тръгва с много 
хъс. С разработката 
на Wings of Destiny е 
натоварена фирмата 
General Simulations 
Inc. Всички участни- 
uu на Компютърното 
изложение ЕЗ’97 са 
Впечатлени от ge- 
монстрираните пър- 
Воначални параметри 
на играта. Незнайно 
защо обаче цялата 
работа потъва В He- 
битието. Разпрост- 
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ранителят Рѕудпоѕуѕ премества 
пускането на играта за Втората 
част на 1998 г. Следват още ня- 
Колко отлагания - за началото на 
1999, а след това и за първите ме- 
сеци на новото хилядолетие. Меж- 
дувременно производителят Gene- 
ral Simulations пс. изчезва безслед- 
но от сцената и то така, че В mo- 
мента е почти невъзможно да се 
намери Каквото и да било за тази 
фирма. Така че след тригодишни 
перипетии се оказва, че Psygnosis 
трябва да поеме нещата В свои 
ръце. Крайният резултат обаче е, 
че Wings of Destiny се появи една 20- 
дина след своите съперници на na- 
зара на старовремски симулатори. 
Играта експлоатира Вече изпол- 
звания В десетки самолетни игри 


сюжет от Втората 
световна Война 


Единствената разлика е, че той 
е поднесен под формата на Комикс, 
а репликите на героите са изобра- 
зени чрез характерните балончета 
с думи, така добре познати от 
Всяка илюстрована Книжка за Cy- 
пермен или ЧоВеКа Паяк. За cokane- 
ние действието на играта е твър- 
де далеч от това, Което е нужно 
за един истински добър story based- 
симулатор, Какъвто не съм срещал 
от Времето на Класическия Strike 


OTING 
БОСС HAS DER 
у STROYED 


пе, гейш Жо Базе, 


явява нещо 


Commander, Който се 
Като прадядо на този минижанр. 
Действието на Wings of Destiny 
започва през 1940 година. Можете 
да поемете ролята на съюзнически 
или пък на германски боен пилот. 
Трябва да преодолеете четири Во- 


енни Кампании, Които съдържат 
над 50 исторически бойни мисии. 
Те ще Ви отведат във Франция, 
Англия, Белгия, Норвегия, Германия, 
Италия, Малта, изобщо из цялото 
европейско бойно поле по Време на 
Втората световна Война. Всяка 
мисия пресъздава около 200 КВад- 
ратни мили автентичен европейс- 
ки терен, пресъздаден с 32-битов 
цвят. 

По Време на Вашите мисии има- 
те Възможност да летите В Каби- 
ната на четири различни самоле- 


та. Съюзническите 
Спитфайър и Р51 Мус- 
танг отново трябва 
да се изправят срещу 
своите Вечни Въздуш- 
ни опоненти Месерш- 
мид 109 и 262. Както 
обикновено сражения- 
та се Водят единст- 
Вено с оръдията и Кар- 
течниците на Вашите 
летателни машини. В 
битките участват още двайсети- 
на модела самолети, които не мо- 
жете да управлявате. Любопитно- 
то бъё Wings о? Destiny е, че 


не се занимавате 
само с Въздушни битки 


но трябва да атакувате и раз- 
лични наземни обекти Като най- 
честата Ви цел са противовъздуш- 
ните батареи на Врага. 

Самите битки са направени 
малко аркаден стил, тъй като пър- 
Воначалният замисъл на създате- 
лите е бил да. привлекат широка 
аудитория, Която няма Кой знае Ка- 
КъВ опит В симулаторите. Участ- 
Вате В безмилостни Въздушни cpa- 
жения и често се налага да сбали- 
те двуцифрен брой самолети по 
Време на една-единствена мисия. 


За щастие ликвидирането на 
противниците е В общи ^u- 
нии лесна работа, тъй Като 
те не блестят с Кой знае 
Колко развит интелект. За 
щастие битКаджийският 
стил на игра не е повлиял чак 
толкова много на реализма. 
Вашият самолет се държи 
достатъчно автентично, ма- 
Кар и не Колкото да Кажем 6 
Jane’s WWII Fighters. 

Всъщност след огромното konu- 
чество ретро-симулатори, Които 
са минали през ръцете ми, 


Wings of Destiny изобщо 
не можа да ме Впечатли 


Графиката не е лоша, но е далеч 
под нивото на игри от Класата на 
Чапе’з WWII Fighters u European Air 
War. Когато Веднъж съм видял mpu- 
измерните облаци и Кълбета дим В 
симулатора на Jane’s, нещо трудно 
може да ме Впечатли В тази сфера. 
Така че трябва да сте наистина 
голям маниак на тема "игри със 
стари самолети", за да отделите 
на Wings of Destiny повече от 
2-3 часа. 

Лично аз смятам, че това е no- 
редното авиационно начинание, Ко- 
ето най-Вероятно ще се срине с 
гръм и трясък и няма да може да си 
изплати парите, инвестирани В не- 
го. Колкото и тъжно и да е, ще 
трябва да се примирим с факта, че 
симулаторите стават Все по-непо- 
пулярен тип игри, В Който поВече- 
то фирми няма да искат да инвес- 
тират. Според мен само някакво 
чудо може да Вдъхне живот на mo- 
зи отмиращ жанр. 


Морган Кроу 


ТРОЯНСКАТА ВОЙНА И 
АНОНИМНАТА ЕЛЕНА 


Здравейте, Всички от РС МАМА, 
Пиша Ви, защото имам малък проб- 
лем, но се опасявам, че скоро нещ- 
ата могат да се усложнят. От 
доста Време имам Компютър, а 
Към Интернет съм свързана от 
близо 2 години и досега не бях има- 
ла проблеми с никой от останали- 
те потребители, но, Както знае- 
те, В последно Време е на мода да 
прецакаш Колкото се може повече 
хора от мрежата. Май някой се 
придържа доста стриктно Към то- 
Ва правило и е решил да изпробва 
хакерските си способности Върху 
моето компютърче. С други думи, 
имам си неприятности с почита- 
тел на троянските Коне. Наистина 
не знам Как да се справя с този 
проблем и за жалост нямам Към Ко- 
го другиго да се обърна за помощ. 
Сигурна съм, че получавате много 
писма и Вероятно Всички заслужа- 
Ват отговор. Все пак аз се надя- 
Вам, че ще ми отделите няколко 
редчета, за да ме посъветвате 
Какво да направя. Сами знаете, че 
без Интернет Компютърът предс- 
тавлява само една многофункцио- 
нална тетрадка, а аз не съм особе- 
на почитателка на игрите. И нак- 
рая искам да би Кажа, че списание- 
то Ви е наистина страхотно, 
просто защото предлага Възмож- 
ността да се научи нещо ново. Ще 
се въздържа от Каквито и да е 6u- 
ло забележки - първо, защото не 
бихте могли да направите никакви 
същестВени промени поради прос- 
тата причина, че не се нуждаете 
от тях и, Второ, не искам да ми се 
разсърдите и да не поместите от- 
говор на писмото ми. 

Ваша почитателка 
(без подпис) 


Проблемът ти е сериозен и зас- 
лужаВа Внимание, защото сигурно 


разтайрстапта.ба 


засяга и други от нашите читате- 
ли. В последно Време действително 
се навъдиха хидяди “хакерчета”, 
koumo се опитват да Крадат napo- 
ли за Интернет, а правят и Куп 
други порази на хубавите 
момичета): Радостното В цялата 
работа е, че защита има. 

Нашият съвет е да направиш 
две неща: Ако имаш цифров mene- 
фон, можеш да помолиш доставчика 
си на Интернет да забрани достъ- 
па до твоя account от други mene- 
фонни номера. Друга Възможност е 
да си инсталираш специална прог- 
рама за защита. Това са така на- 
речените Firewall програми, Които, 
освен че предотвратяват хакерски 
набези, помагат и при сърфиране- 
то из Интернет Като могат при- 
мерно да не позволят зареждането 
на досадни реклами и т.н. Добри и 
изпробвани В практиката решения 
са А иага и Сопзеа! Firewall. Трето 
- инсталирай си антривирус, Han- 
ример АпиМина! Toolkit Pro от диска 
Към списанието е една от най-доб- 
рите и открива и унищожава Всич- 
ки известни троянски Вируси и 
троянски Коне. 


ПО СВЕТА И У НАС 


From: Биду<биду @tradel.net> 

To: <pisma @pcmania.bg> 

Основното, заради Което Ви nu- 
ша, е “Свърши ли раят на пирати- 
те 8 България?”. Не знам дали 
сбършба или започва раят, но Вина- 
ги ще си има пиратство, даже и В 
Англия има. Поне В това съм сигу- 
рен, тъй Като наскоро един прия- 
тел се завърна оттам след 7-ме- 
сечен престой и Каза, че и там 
има пиратски дискове, но по-малко. 
А Как наистина искат да няма, след 
тези цени на софуера у нас. Или 
пък да Крадем и Компютри, Както 
Каза ИВо Гулев. Да, ама един срав- 
нително добър Компютър е около 
10008 и отгоре. Оттам нагоре се 


започва: MS Windows около 100, MS 
Ой се около 300-4008 Аз ползвам и 
AutoCAD 14 - а неговата легализа- 
ция, доколкото разбрах, е около 
2000$. Е, дотук колко станаха, г-н 
Гулев? - да запитам аз. Ами, ако ми 
трябва и още някакВа програма? 

Съгласен съм и че програмисти- 
те трябва да спечелят нещо от 
своите разработки, затова напра- 
бете нещо по Въпроса за по-ниски 
цени на софтуера В България, за да 
можем почти Всички да го легали- 
зираме, иначе ще продължаваме да 
работим Върху нелегален софтуер, 
а вие ще продължавате да ни прес- 
ледвате. 

Същото Важи и за игрите. На 
мен не ми е Възможно за давам по 
40-50$ за новите игри, Които изли- 
зат, а искам да имам и оригинални 
игри. 

Засега стига толкова, тъй ka- 
то имам и много други Въпроси, но 
за тях друг път. 

Пожелавам дългогодишен успех 
на списанието и Всичките му сът- 


рудници. 


Здравей, 

Проблемът с пиратството, раз- 
бира се, не е български патент. 
Пирати има не само В Англия, но и 
В САЩ, Германия и т.н. АКо си чел 
брой 6/99 на РС Мата, ще Видиш, 
че там специално сме отделили 
Внимание на това КаК изглеждат 
нещата В другите страни. За съ- 
жаление или не обаче, пиратите се 
преследват с променлив успех по 
цял свят. Не че това е довело до 
Край на пиратерията:-))). За цени- 
те Въпросът е доста сложен. На 
практика поне засега те не се оп- 
ределят В България, а големите 
Компании не са много сКлонни да 
предлагат Коренно различни цени 
за един и същи продукт В различни 
страни. Въпреки тоба, доколкото 
знаем, се правят опити за пости- 
гане на по-ниски цени за българс- 


Кия пазар. Дано са успешни. 


АЛИ БАБА 


И 40-те ВИДЕОКАРТИ 

` Здравейте, 

Няма да Ви Казвам Колко сте 
добри, защото мисля, че бие добре 
си го знаете. Пиша би, защото 
търся мнението Ви на професиона- 
листи. Смятам да си Купувам нова 
Видеокарта, но не знам каква да си 
Взема. Колебая се между Нма ТМТ2 
M64 и $3 Зауаде4 Pro. Какво бихте 
ме посъветвали да Взема? Моля да 
ми отговорите и на един друг Въп- 
рос. В пресата попаднах на ста- 
тия, В Която се Казва, че Видеокар- 
ти на основата на ТМТ2 са несъв- 
местими с дънни платки с чипсета 
АЦ Aladdin, а аз имам точно такъв. 

ЯВор Пенев 


Според нас Riva ТМТ2 M64 е no- 
доброто решение, най-Вече защото 
няма да имаш почти никакви проб- 
леми със съвместимостта, а и Кар- 
тата е по-бърза от продукта на 
53. Въпросът за АП Aladdin е goc- 
та сложен. Основната трудност 
идва от лошата съвместимост на 
този чипсет със стандарта АСР, 
Което пък от своя страна често е 
причина за проблеми с дадени Виде- 
оКарти. Те обаче едва ли се отна- 
сят само до ТМТ2. Доколкото uma- 
ме информация, същото Важи и за 
Matrox 6200 и доста други модели 
от най-различни производители. Не 
можем да ти гарантираме, че и 
Savage4 ще Върви без проблеми. 
Решенията са 2. Първото е, ako 
имаш Възможност, да пробваш Ви- 
деокартата преди да я Купиш. То- 
Ва е най-сигурната гаранция, че 
Всичко ще Върви без проблеми. Ос- 
Вен това не е зле да посетиш и ин- 
тернетския сайт на производите- 
ля на твоето дъно, за да Видиш да- 
ли там няма нов BIOS или patch, ko- 
ито да оправят нешата. Преди 
Време МА решиха подобен проблем 
с техните Зирег7 дъна именно по 
тоя начин. 


ПОЕЗИЯ 


За финал Ви предлагаме и едно 
стихотворение от ВОМЕВВЕАКЕВ 
на тема Carmageddon 2. Комента- 
рът е излишен :-) Единствено се 
надяваме да не го срещаме на ули- 
цата, Когато е зад Волана :)). 


р — КЧ бы CENU 
Лудия шофьор 45 вч bow сто ча 
Щом натисне педала comnie САША gu РС 
ще КЕ Pr 
почба Карнабала. mh (бду, 


Кара с 200 мили В час ка 
и запява си на глас. 
Като Вятъра лети, 
изпреварва три Коли. 
Неговата е “Пежо”, д” 
а Конете му са сто. 

Той не спазва ниКой знак, 
а ги подминава пак. 
Полицай пък Като Види 
блъска го със Всички сили. 
Потрошава му Колата 
бавна, стара и саката. 
Моторист, ако изпревари, 
го избутВа Както свари. 
Отбие ли се В пътен бар 
се напива Като цар. 

Почва да Кара накриво 

и положението става сиво. 
Бльска се В един автомобил, -2 
та после забравя Къде е бил. | 


Кои сме ние? 
резултати от анкетата на РС Мапа 


Винаги сме си задавали този Въпрос и се радваме, че сега знаем 


нещо повече един за друг и след Като сме се, така да се каже, 
запознали. Благодарим на Всички Ви точно 466 прекрасни наши 
читатели, Кошто ни отделихте от Времето си и отговорихте на 
съкровените Въпроси, зададени В анкетата. Искаме да Ви уверим, че 
тя не е “поръчана” или спонсорирана от някого, а данните от 
изследването (за имената и адресите най-Вече) също така са 
гарантирано анонимни и стоят заключени В редакцията на РС 
Мапа. Все пак Какво е положението: 

Може би най-хубавото е, че много от нас имат собстВени 
Компютри - близо 90 процента. На останалите десет процента 
стискаме палци - нова година, нов Късмет. Лошото (има и лошо) е 
че сред нас геймърките са много малко (под 10 процента - и на тях 
им стискаме палци): А Кажете какво да направим по-този Въпрос? 

Но отново да се Върнем Към Компютрите. Средният геймърски 
компютър е с 266-400 Mhz процесор, най-често Celeron или Pentium 
|, 32-64 МВ ВАМ памет, Видеокарта RIVA или Voodoo (най-често 
RIVA TNT) с 8-16 МВ ВАМ, 15-17 инчови монитори. 

Половината от нас имат постоянен достъп до Интернет. Точно 
толкова, даже и малко повече, са и недоволните от Връзката си. 
Хубава работа, ама българска:-). Имайте предвид обаче, че не 
Винаги точно провайдърите са виновни. 

И накрая най-трудният Въпрос: Коя игра ни е най-скъпа? StarCraft, 
Quake ll, Unreal, Heroes of Might 8 Magic, ТБепип Зип.... Има около 70 
варианта на този отговор (сигурно наистина са си толкова). 

Като приключихме с анкетата социолозите обобщиха, че 
данните са “представителни” за читателите на РС Мапа. Доколко 
тоба Важи за геймърите 8 България - нека преценим сами - от 15 
000 души пряка аудитория на геймърските списания y нас, 12 000 
Всеки месец купуват РС Мата. От това по-голям подарък и Дядо 
Коледа не може да ни донесе. Шампанското, моля. Нека сме заедно 
и през следващото хилядолетие! РС Мата 


Тор 5 Multiplayer 


Unreal Tournament 
Broodwar 

Quake 3 Arena 

Half-Life: Opposing Force 
Need for Speed 4 


С и 


Тор 10 Single Play 


1. Half-Life: Opposing Force 

2. Unreal Tournament 

3. HMM: Агтадеааопѕ Blade 
4. Grand Theft Auto 2 

5. Drakan: Order of the Flame 
6. Revenant 

7. FIFA 2000 

8. Gabriel Knight 3 

9. Pharaoh 

10. Freespace 2 


Краят на тази година е истинс- 
Ки рай за Всички, Които предпочи- 
тат multiplayer игрите - и Half-Life: 


Класация Тор 10 - България 


Opposing Force, и Unreal Tournament, 
u Quake 3: Arena - Въобще има за 
Всеки по нещо. И докато В България 
несъмнено Quake 3 ще стане най- 
играният мрежови action, то ето Ви 
за разнообразие Как изглеждат не- 
щата В Щатите - там на първо 
място Категорично е Half-Life: 
Opposing Force, на Второ твърдо е 
застанал Unreal Tournament и едва 
на третото място можете да Види- 
те новия Quake с ЧЕТИРИ ПЫИ no- 
малко играчи, отколкото Half-Life!!! А 
Веднага след това иодВа... най-ста- 
рият Quake | с почти толкова фено- 
Ве, Колкото и Quake 3 Arena! 

За single игрите Както Винаги 
разнообразието е значително по- 
голямо - едва ли някой ще пропусне 
да хвърли поне едно око на силиКо- 
новите прелести на Lara Croft В Last 
Revelation, а пък Компанията New 
world Computing е навлязла В съвсем 
нова за нея област с играта The 
Crusaders of Might and Magic, Която 


много прилича на поредния гетаке 


Вашият Вирт 


Я 


Intel дънна naamka 


на Diablo-mo! Със сигурност Всеки 
фен на АР@-тата няма да пропусне 
Ultima IX: Ascension, особено ако 
Origin успеят ga пуснат по-сериозен 
раїсһ преди да е започнало следва- 
щото хилядолетие; има нещо много 
добро и за феновете на по-леките 
RPG-ma - това, разбира се, е игра- 
та Зерета Core на Monolith (само 
битките да не бяха Все пак толко- 
Ва многобройни). Любителите на 
КуестоВе също няма от Какво да се 
оплачат - там Виждаме заглавия 
Като Gabriel Knight 3 и Indiana Jones 
and the Infernal Machine... Лично аз 
малко съжалявам за Wheel of Time - 
първоначалните съобщения на про- 
изводителите от Legend Entertain- 
ment обещаваха нещо много no- 
сложно и Комплексно - на практика 
обаче се е получила игра тип Unreal, 
но Все пак Колелото на Времето е 
култова поредица за Всички любите- 
ли на fantasy жанра и си струва да ù 
хвърлите един по-задълбочен поглед. 

Генко Велев 


"1 
WORI 


Адреси на КлубоВете: 


19" HANSOL и МАС монитори 
64 МВ SDRAM 


Intel Celeron - cache процесор 


1. София 
Ж.К. "Младост IA", 


бл. 509 (зад Вход А) 
14 Компютъра 


8.4 СВ ІВМ твърд диск 
100 MBs LAN мрежа 


2. София 

бул. "А. Панков" Мо 26, 
срещу парК-хотел 
"МосКВа" 

16 Компютъра 


3. Бургас 
ул. "Македония" Мо 59, 
с лице Към 


ул. "Гладстон" Мо 87 
14 Компютъра 


Климатик ВъВ Всяко 


www.virtualworld.bg помещение 


BATTLE t aaoh Gaming 
24 |—@ cub 


Ё ИГРИ В ПРЕНЯ © Компютърни игри в мрежа и в Интернет 
локален достъп до най-големия 
български гейминг провайдер 


София ул.Стефан Караджа №7 вход Б партер 
тел. (02) 87 54 08; (02) 981 69 69 
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ПЛОВДИВ 


’ Ш Александър 
ЧИ, Хан EPIN Ч. ТЕ. 981 16 69 o 
заа БИБЛИОТЕКАТА HA NA. CAABEDKOB Батенберг Ке 3 
тел: 63-93-97 


КВ. РЕДУТА. ЧИ. ИИВРИОН АРАГОСТИНОВ о 
JAA ТРАНСПОРТНИЯ ТЕХНИКЧП / Главната до Джумаята / 


100000 ГРАФИКА 


SANATAT т 


Зали, Които продават РС Мапа: 

Варна: ул. “Юри Венелин” №22 

Пловдив: ул. “Александър Батенберг” №3 

Пловдив: ул. “Костаки Пеев” №5 

София: Ж.К. "Младост 1А", бл. 509 (зад Вход А) 

София: бул. "Д. Цанков" № 26, срещу парк-хотел "Москва" 

София: бул. “Скобелев” №40 (ул. “Люлин планина”) 

София: ул. “Опълченска” 41 А 

София: Ж.К “Емил Марков, ул. “Деян Белишки” № 30 

София: бул “Цар Борис” № 23, търговск комплекс “Никроад” 

Бургас: ул. "Македония" № 59, с лице Към ул. "Гладстон" Мо 87 
Ако сте гейм Клуб? Какво по-логично от това да печелите Като 
продавате пълната гама от броевете на РС Мапіа. За целта Вие 
купувате 30 избрани от Вас бройки (с диск или без) от Вече из- 
лезли броеве на списанието и получавате безплатен стелаж. 


Освен това: 
- ползвате пълната разпространителска отстъпка - 30% 
- Вписваме Ви Като наш разпространител В списанието - 
| още геймъри ще научат за Вашия Клуб. 
L побырзай - - бер 5 за Контакт са: Зад 987-47-19, 986-38-19 


 ПтедниМ 2.0 


Microinvest Me 


Как да търсим в Internet? 
(нещо повече от шепа търсачки) 


Валбите по адрес-на Водещи- 
\ те сайтобе за търсене. така 
или иначе Всички ги знаятга 
и на пръв поглед те са съвсем ед- 
накви. Статията има по-различна 
цел - да Ви предложи методи за 
търсене, koumo дават по-голяма 
Вероятност за успех... 
В мрежата има Всичко, Което ни 
е нужно, просто трябва да знаем 
как да го намерим - остава да, се 
научим Как да подаваме заявките 
си за търсене. Стандартният me- 
тод представлява просто изброя- 
Ване на Ключови думи, Които) опис- 
Ват обекта на желанията ни. Ако 
търсите нещо, Което се намира на 
много места В мрежата, е твърде 
Вероятно още при първия опит с 


} тази схема да го докопате, но за 


_ по-специфичните неща често се 
налага досадно роВене. 

И все пак за тези, Които не зна- 
ят kou са Водещите търсачки - 
ето няколКо адреса: 


AltaVista (www.altavista.com), 
Yahoo! (www.yahoo.com), HotBot 
(www.hotbot.com), |пюЗеек (www. 
infoseek.com). 

TopceHe 

c логичесКи изрази 

Зад гръмкото заглавие “logical 


expressions” (логически изрази)” се 
крие нещо съвсем елементарно. 
Логическите изрази се базират на 
т.нар. булеви операции. Булевите 
операции, Които имат отношение 
Към търсенето В Интернет, са 
най-Вече AND, ОН и МОТ (В израза 
могат да се ВКлючат и скоби). Те 
се използват, за да се създаде ня- 
Каква логическа Връзка между kalo- 
човите думи, които подаваме Като 
база за търсене. Да предположим, 
че искаме раци на филия с 


В морето от ин 
е порода бе 


ИНТЕРНЕТ 2 
от 20 go 03-$18. 
от 03.9020 -$10 . 

от 08-90 20 —$ 15 2 е 


Инсталационна такса $ 25 (еднократно), 
а за абонатите на Kallback (50% намаление) 


Позвънете нощем и денем: тел. 88 41 68 
ICH, София, ул. ”Самуил” 48, факс: 980 97 93 


лешници ли шоколад, но без масло. 
Тогава логическият израз, описващ 
заявката, би изглеждал подобно на 
този: 

картинки AND (филия AND 
(лешници ОК.шоколад) МОТ масло 

Казвам подобно.тъй като Всяка 
търсачка има различен. начин за 
подаване на заявките за търсене. 
Обикновено се приемат и съкрате- 
ните представяния на булевите 
операции, а именно: “8” (AND), “|” 
(OR), “!” (МОТ). Тъй като търсене- 
то с логически операции се причис- 
лява Към „т.нар “advanced search” 
(подобрено търсене), на пръв пог; 
лед може да Ви се стори, че подоб- 
на-опция-не-е-Включена-Кком-маши- 
ната за търсене. 

Един малко известен факт е, че 
заявките cartoon magazines и "саг- 
toon magazines” съвсем не са едно 
и също. При първата ще се mèp- 
cam страници, Които съдържат eg- 
новременно и двете думи – саподп 
и тадагпез. Втората ще намери 
само страници, Които съдържат 
фразата "cartoon magazines” 

От Водещите птъреачки ce оКа- 
за, че Alta Меа-има най-добрата 
система за Advanced Search, тъй 
Като” единствено там заявката 
може да съдържа сКоби. Намерени- 
те сайтове могат да се подредят 
по съответни допълнителни kalo- 
чови думи, по езиК\и дата. 

Но!Во!-ският адўапсеа search 
предлага много мощен ц удобен лїн- 
терфейс за търсене, Който ВКлюч- 
Ва опции, позволяващи на потреби- 
теля да зададе по-добре“ Времевия 
интервал, В Който трябВа да се 
Вписват намерените страници, да 
се, използват Вариации на Ключови- 
те думи, да се‚филтират определе- 
ни дотат-и и т.н.. 


шюзеек и Yahoo! също предла- 
гат системи за advanced зевагсй, 
но тази на пюЗеек понякога не се 
справя „Както трябва, а„-Уапоо! 
advanced узеагсП-ът не’’позволява 
използването на няколко различни 
булеВи операции-В рамките на една 
заявка. 


Ме директории 


Директориите сеуизползват за 
Класификация на страниците„по 
тип, така че-да се улеснц,търсене- 
то на дадена информация, Предс- 
тавете си диреклорциите.на Вашия 
твърд guck. Те имат поддирекато- 
рич, а те имапу от своя страна съ- 
що--поддиректорцц, „Като. Всичко е 
подредено В дървовидна структура 
и слизайки по-надолу, Вие малко по- 
малко дефинирате типа на файло- 
бете, koumo се съдържаг-В Крайни- 
те директории. В-чнтерес, на uc- 
тината В началото първите-тър- 
сачки „@Хаһоо! u АќаМіѕїа) „са рабо- 
тели само и единствено" с WEB gu- 
ректории и птъърсенето по Ключови 
думи e обхващало, само собстВена- 
та им база. Сега, години по-Късно, 
WEB директориите са едно-много 
добро решение за търсене, тъп Ка- 
то страниците, koumo са Класифи- 
цирани В тях, имат Кратко описа- 
ние„а-голямото наличие на сайто- 
Ве” налага филтриране и отпадане 
на по-лошите от списъка. 

На практика Всеки сайт за-тър- 
сене има собстВено разпределение 
на страниците В WEB директории. 
При почти Всички от тях обаче 
това разпределение е статично. 
ЕдинстВеният сайт, Който дина- 
мично-свързва WEB директориите 
си с резултатите от търсенето, 
е малко известен. Става Дик за 
Links2Go (умууму.пКз2до:сот), „Който 
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Втората е с доста по-опрос- 


просто FTPSearch и Hac- 
част от ирек усоз. 


ят. Предлага go- 
опции, Които Ви 


хората от www.filez.com 
просто не знаят какво искат. AB- 
но са имали идея да направят nop- 
тал, Кой да действа по аналог 
на AltaVista и-подобните, но да е за 
файлове. Можеби с www.filez.com 
се предполага да намерите по-лес- 
но инсталационните архиви на да- 
дени „приложения, но-аз лично не 
ом успявал досе 


записване 
тВърдия диск 
те да се регистрирате 8 Cyber 411 
ределите Към Кои търсачки 
да се препраща заявката. 


е О 
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Нашият Интернет не 


e Неограничен достъп - $17 

® Достьп за игрални зали и Интернет клубов 
без пьрвоначална такса - $75 

e Достъп до игрален сървър, 
Комутируем и некомутируем достъп 


: | Ако дойдете go 31.12.1999, получавате 2 часа достъп, 


3 | пелуфайс: (02) 963 36 97 


Search the web using Googl 


Google Search 


Има и един особен Bug файлове, 
любим на Всички ни, Който обаче 
няма да намерите лесно със стан- 
дартните търсачки. Системите 
за търсене на mp3 файлове се 6a- 
зират на следната идея: обхождат 
няколкостотин МРЗ/ЕТР сайта, ин- 
дексират съдържанието им и Кога- 
то решите да си намерите нещо 
на МРЗ, Ви изплюват директно IP- 
то на сайт-а и директорията, В 
Която се намира даденият файл. 
Най-добрата МРЗ търсачка по мое 
лично мнение е www.audiogalaxy. 
сот, Която ще Ви даде информация 
дори за това Каква е Вероятност- 
та да успеете да се свържете с 
даден МРЗ сайт. 


Георги Пенков 
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Фа ТАЛОН ЗА 
| БЕЗПЛАТЕН ИНТЕРНЕТ ДОСТЪП 


_ Донесете 7 рита В офиса на 
| зада МН нон ИА пробен. 
| Интернет достъп! На 


аот 10 15 януари 2000 получавате 1 час. 
| софи, бул. Драган Цанков 2 ө Е Ри 


ет. 5, офис 2, тел: (02) 963 12 57 В 
Мер: | 
я---- ЕЕ | 


www. netplus.bg 
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МРЗ е явление, Което си спечели 
огромна популярност през послед- 
ните години и това стана благода- 
рение на невероятно бързото раз- 
Витие на Интернет. Пренасянето 
на Всякакви данни, В тоба число и 
на музика, стана обичайно явление 
за много хора по света, та дори и 
В България. Гръмналата преди ня- 
koako седмици афера за нелегално 
произведените дискове с МРЗ-та В 
ДЗУ още Веднъж поКаза, че дори 
това огромно по мащабите си a8- 
ление Все още не е достатъчно яс- 
но регламентирано юридически. В 
тази Връзка Възникват множество 
Въпроси: Законно ли е да презапиша 
оригиналния си диск В МРЗ-фор- 
мат? Законно ли е да си изтегля 
от Интернет или да Взема от мой 
приятел MP3-ma? Като притежа- 
Вам МР3-плейър, откъде мога да си 
Купя музика за него? и т.н. 

На някои от тези, а и на още 
други подобни Въпроси, отговор mo- 
жете да намерите 6 малката прог- 
рамка със странното име Napster. 
Производителите от СилиКонова- 
та долина са заобиколили деликат- 
но Всички евентуални Юридически 
проблеми Като са създали продукт, 
Който прехвърля отговорността 
изцяло Върху потребителите. Това 
става по съвсем елементарен на- 
чин, тъй Като Napster не е нищо 
повече от един посредник между 
почитателите на МРЗ-музиката. С 
помощта на тази програма ще по- 
лучите достъп до Колекциите на 
потребители от цял свят, а това 
означава Възможност да избирате 
между около 200 000 песни, Които 
са с приблизителен обем над 800 
СВ! Както можете да се досетите, 
Вашата Колекция също ще бъде 
достъпна за останалата част от 
потребителите. 

С Napster се работи изКлЮчи- 
телно елементарно, така че едва 
ла ще има потребител, Който да 
срещне сериозни трудности. След 
стандартната инсталация е необ- 
ходимо само да Въведете данните, 
Които програмата ще поиска от 
Вас и оттук нататък единстВени- 
те две неща, с koumo трябва да 
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разполагате, са активна Вързка с 
Интернет и 


Желание да се сдобиете 
с няКое ново парче 


За целта просто трябва да 
стартирате Napster, Който първо 
ще сканира тВърдия Ви guck за 
МРЗ-та, след това ще потърси on- 
тималния сървър, с Който да се 
свърже. За да откриете търсена- 
та от Вас песен, не е необходимо 
нищо повече освен тоба да натис- 
нете бутона Search и след това да 
напишете името на търсената от 
Вас песен или на изпълнителя и да 
определите Колко Възможни отго- 
Вора да Ви Върне програмата. След 
Като получите резултатите от 
търсенето те могат да бъдат 
подредени по следните Критерии: 
Bitrate, Frequency, Lenght, Username, 
Line Speed u Ping. Taka ще може ga 
изберете песента c Haù-go6po ka- 
честбо u да започнете да я сваля- 
те със скорост на линията, Каква- 
то Вие искате. Като стана Въпрос 


| has joined. 


за скорост, Все пак трябва ga uma- 
те предвид, че дори потребителят 
отсреща да разполага с Кабелна 
Връзка, Т1 или ТЗ линия това няма 
да Ви помогне особено, ако Вашият 
ISP не разполага с нужния Капаци- 
тет. След Като започнете с из- 
теглянето на песента, ако желае- 
те да проследите Как протича про- 
цесът, просто щракнете Върху 
Ттапзїег и там ще Видите момент- 
ната скорост Както на изходящия, 
така и на Входящия трансфер. 
ОсВен споменатите Възможнос- 
mu за изтегляне на МРЗ-та, 
Napster предлага и Възможност за 
Chat, с множество Канали, koumo 
са тематични. В тях може да се 
срещнете и поговорите с почита- 
тели на почти Всички музикални 
стилове, за Които можете да се 
сетите. В Napster има Вграден 
МР3-плейър, Който обаче е със съв- 
сем елементарни Възможности и 
ако не Ви допада, просто го подме- 
нете с предпочитания от Вас. 
Napster е напълно безплатен и 
можете да го изтеглите от сайта 
на производителя www.napster.com 
или просто да си спестите усили- 
ето Като го инсталирате от дис- 
Ка Към този брой на РС Мапа. . 


Владо Ге георгиев 


HARDWARE NEWS 


Битката между Intel и 
AMD ce ожесточава 


Когато Athlon Видя 
бял свят, Всичко живо 
разбра, че Intel Вече не 
са номер едно. Първи- 
те Аоп-и оставиха 
Intel-ckume си аналози 
да им дишат прахта, 
но Вече и двата гиган- 
та са горе-долу на едно ниво с но- 
Вите си отрочета - Intel-ckuam 
Соррегтте Вече е факт на често- 
ти до 733 мегахерца, а АМО пусна- 
ха В действие новата си фабрика В 
Дрезден и на пазара се появи 0.18 
микронният 750Mhz Athlon, Който 
Все още е с едни гърди пред Всич- 
Ки съществуващи на пазара Intel- 
ски процесори. Естествено нито 
Intel, нито AMD ще разчитат на 
стара слава - и двете Компании са 
почти готови с 800 мегахерцови 
Варцанти на чиповете си, а АМО и 
Компанията за суперохладителни 
системи КгуоТесп демонстрира 
Athlon, работещ на 1612. Между 
другото, аКо се чудите дали 
Соррегтте ще тръгне на сегашно- 
то Ви 5!011/5370 дъно, ще Ви kaxa, 
че Вече се появяват s370/sloti 
адаптери с поддръжка на socket 
Версията на Coppermine, а сегаш- 
ното поколение 5370 дъна просто 
не са електрически съвместими с 
новия процесор (това не значи, че 
никой никога няма да измисли няка- 
Къв адаптер за целта). 
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3dfx пуснаха сорс Кода 
на своя Glide АР! 


Тази тяхна пос- 
i тъпка е продикту- 
©) А: < Вана от намерени- 
эш i36 ето им евентуално 
да загърбят Glide, 
първоначално направен поради лип- 
сата на други стандарти за 30-ус- 
Корение. Но В момента мнозинст- 
Bomo приложения ползват Отес!30/ 
OpenGL и Заїх искат да се Концен- 
трират изцяло Върху тях. Другата 
причина е желанието на 3dfx да си 
спечелят почитатели сред потре- 
бителите на Linux и Въобще сред 
феновете на идеята за ореп-зоигсе 
приложения. 
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Това, заедно с факта, че Компа- 
нии от Калибъра на id software npa- 


-Bam Linux Версии на новите си uz- 


ри, може само да ме радва и ме на- 
Вежда на мисълта, че Както е 
тръгнало, Linux, освен ВсичКо оста- 


5% Ol 


Норбегия 


нало, скоро може да се превърне В 
една не лоша high-end платформа 
за игри. 


Quantum направиха 

най-тихия диск 

Или поне така твърдят те, 
но 32 децибела звук при четене 
писане са много 
малко. 

За сравне- 
ние, повече- 
то > дискове 
днес произ- 
Веждат 40 - 
45 децибела 
шум. Може да 
не изглежда Като 
голяма разлика, но на 


наистина 


практика долната граница на чо- ч 


Вешкия слух е 2095 и Всеки децибел 
разлика се забелязва, а пък Всички 
знаем koako е дразнещо да се рабо- 
ти с шумен хара. 

Новият диск на Quantum решава 
тези проблеми, Като единстВени- 
ят начин да се разбере дали е ак- 
тибен В момента е да се погледне 
индикатора на предния панел на ky- 
тията на Компютъра. 

Горните резултати са постиг- 
Hamu с Fireball Ict 10GB диск, рабо- 
тещ Ha 5400rpm, Ho Quantum обе- 
щават да Внедрят новата техно- 
логия, наречена ОБТ (Quiet Drive 
Technology), и В по-бързите си 
7200грт и 10Кгрт модели. 


Георги Даскалов 


последните месеци положе- 

нието на пазара на 30-усКо- 

рители става неконтролиру- 
емо. През 3-4 месеца излизат нови 
продукти, и докато се наканиш да 
си купиш Картата, излиза нов, no- 
добър ускорител и попарва мечта- 
та да имаш най-доброто на пазара 
В момента. 

Още по-дразнещото е, че ста- 
на много модерно широко да се 
употребяват думи Като “револЮ- 
ционно”, “невиждано” и други по- 
добни от страна на производите- 
лите по адрес на най-новите им 
чипове. Не че В това има нещо ло- 
шо, но никой от тези нови чипове 
не е на нивото, на Което е предс- 
таВен от маркетинговия отдел на 
производителя. 

Например GeForce - месеци npe- 
ди да се появи на пазара, хората 
от рекламния отдел на nVidia му 
изградиха образ на истински звяр, 
готов да удари В земята Всичко cv- 
ществуващо до момента. Но, koza- 
то първите Карти с GeForce no- 
паднаха В ръцете на тестерите, 
се оказа, че GeForce не е чак mon- 
Коба по-бърз, поне на сегашното 
поколение игри. Наистина, тази 
Карта изпревари Времето си, за- 
щото, за да се Види на Какво е спо- 
собна, понвнат приложения с мно- 


РГауег 


го по-голям брой полигони, отКолкКо- 
то има В сегашните игри. 

През цялото Време Заїх Внима- 
телно следяха развоя на събития- 
та и непрестанно Критикуваха 
продукта на nVidia и постоянно го 
сравняваха със следващото 
Моодоо, по тоба Време познато под 
Кодовото име Марат. Но така и не 
обявяваха спецификациите на бъде- 
щото си отроче, макар и да тбър- 
дяха, че са многократно по-добри 
от тези на GeForce, особено по 
отношение НИгае. И ето, че настъ- 
пи Времето – на Comdex изложени- 
ето 3dfx обявиха спецификациите 
на следващото си поколение про- 
дукти, базирани на новия МЗА 100 
чип, а именно Voodoo4 4500 и 
Voodoo5 5000, 5500 и 6000. 

За разлика от nVidia, Заїх са 
заложили на ефектите Вместо на 
Възможността за > по-детайлни 
обекти и ето, че идва: моментът, 
В който трябва да се запознаете 
със страхотния според ‘Зах T- 
Buffer. Според Зах чрез него cma- 
Ват Възможни ефекти Като Full- 
screen Anti Aliasing, Мойоп Blur и 
Depth Of Field (þokyc) В реално Вре- 
ме. На зсгеепзпо!-оВве тези ефекти 
изглеждат повече от Впечатлява- 
що и лесно могат да залъжат чо- 
Век Колко хубава нещо е Т-ВиНег и 


как Всички трябва да са благодар- 
ни на Заїх, че са го направили, eg- 
Ва ли не Все едно са отКрили Коле- 
лото (или бирата). Тук обаче аз 
лично си поставям Въпроса за npu- 
ложимостта на тези ефекти и ре- 
алната полза от тях. 

Първо, няколко думи за Anti 
АНазтд-а. Предполагам Всички сте 
Вижаали Как наклонена линия В Paint 
например се представя от множес- 
тво хоризонтални линии, подредени 
стъпаловидно и създаващи Впечат- 
ление за наклонена права. Апїї 
Aliasing-a премахва Впечатлението 
за назъбена линия Като леко раз- 
мазва изображението. Но реално 
Anti Aliasing е полезен най-Вече при 
ниски разделителни способности 
от типа на 640х480 (на 17” мони- 
тор и нагоре, де:)), а големият fill- 
rate на новото Voodoo (по-специал- 
но на моделите от 5000 нагоре) 
предполага игра при гезошоп-и 
около 1024х768, при Които няма 
много голям kap от АпН-Айазтод-а. 
Следва Motion Blur. Той размазва 
движещите се обекти, Като Колко- 
то по-голяма е скоростта, толко- 
Ва по-голямо е размазването. Тук 
разработчиците на софтуер тряб- 
Ва да внимават Как го прилагат, 
защото могат да се получат 
доста гафове. са при бързи 
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Голяма отстъпка при закупуване на 
компютри и офистехника и при 
ще за електронна поща и 
и 


интернет я 
рїш сомрла ШЙ ШШ СР ось Canon ЖӨ Х. 


екшъни от типа на ОцаКе, Където 
бързото и точно прицелване е Жиз- 
неноважно, Всяко размазване е не- 
допустимо. 

Колкото до фокуса (Depth Of 
Field), на някой да му се иска да 6v- 
де Късоглед? Всъщност ВсичКи тия 
“уникални” ефекти са показани В 
една програмка, наречена T-Bluffer, 
работеща на Всяка OpenGL съв- 
местима Карта. Не можах да из- 
държа Depth Of Field и една минута 
преди да ме заболят очите и да ме 
хване морската болест :). Така че, 
ако мен питате, за да не настане 
масов драйф сред геймърите, по- 
добре да си останем без Depth Of 
Field... 

Вече сигурно съм си изградил 
имиджа на Върл противник на Заїх 
:) но преди да ми лепнете тоба оп- 
ределение, неКа Ви Кажа и за добри- 
те страни на чипа, на Който са ба- 
зирани новите Моодоо-та. Както 
споменах по-горе, той се Казва 
VSA 100, Като VSA значи Voodoo 
Scalable Architecture. Ако случайно 
не сте се сетили Както е това, 
имам още един жокер за Вас... SLI. 
Ако си спомняте, В доброто старо 
Време хората > сВръзваха > две 
Моодоод-Ки с Кабел и се получава- 
ше, поне на теория, графична сис- 
тема с два пъти по-голяма произ- 
Водителност. 

Е, имаше и някои умни произво- 
дители Като Quantum 30, Които 
плеснаха двата М2 чипа на една и 
съща Карта и успяха да свържат 
4(!) такива Карти с Кабели. Сега и 
За х превключват на тази често- 
та и с излизането на МЗА 100 ба- 
зираните Карти $1-на-една-карта 
ще стане реалност. Ето откъде 
идва думичката Scalable В имато 
на новия чип. Като се започне с ед- 
ночиповия Моодоо4 4500 и се стиг- 
не до Все още необявена Карта с 
теоритичния максимум от 32 чипа, 
Моодоо-та ще има за Всички от 
сърце :). 


Иначе спецификациите на един 
VSA 100 чип са Както следва - fill- 
rate между 333 и 367Мпиксела/сек, 
166-183Mhz работна честота, Въз- 
можност за рендериране на един 
9войнотекстуриран пиксел или два 
единичнотекстурирани за такт, 
поддръжка на 32-битови тексту- 
ри/32 битово рендериране, 350Mhz 
НАМОАС и най-после максималната 
резолюция на текстурите ще бъде 
увеличена на 2048x2048. Това беше 
един от основните поВоди за 
Критика Към досегашните Моодоо- 
та. Друг проблем при сегашните 
Карти се липсата на поддръжка на 
АСР текстуриране. Не съм изнена- 
дан, че За! х продължават да упорс- 
тват Като магаре на мост и Въп- 
реки че ше има поддръжка на 
АСРдх, използването на системна- 
та памет за текстури Все още 
е табу. 

Като производителност се 
очаква Карта с един МЗА 100 чип 
(Voodoo4 4500) да бъде горе-долу 
на нивото на Voodoo3 3000/3500. 
Естествено, не 4500 ще Впечатля- 
Ва с бързина и спецификации, още 
повече, че В него не е Включена 
поддръжка на Т-ВиНег. Върхът на 
сладоледа ще представлява \5 
6000. Със своите четири VSA 100 
чипа и 128МВ памет той ще пре- 
доставя невероятните 1.4 Гигапик- 
села/сек., Което несъмнено ще го 
постаВи начело на Класацията за 
най-бърза Карта. Но също така е 
сериозен Кандидат за номер едно и 
В Класацията за най-сКкъпа Карта. 
Дръжте се здраво за стола, със 
своите 599 доларчета цена от 
производителя, 6000 се превръща В 
недостижима мечта за масовия 
потребител и определя новото 
значение на фразата “безбожно 
скъпо” В тълковния речник. Също 
така за отбелязване са и някои 
други любопитни факти за 6000. 
На Картата има intel-cku northbridge 
чип, Който се грижи за правилната 


видкЕеоклРети 
АСР 8MB, SGRAM, 53 Trio 3d 128 

AGP 8MB, SGRAM, PERMEDIA II, 
OpenGL accelerator. 

AGP 8MB SGRAM, S3 SAVAGE, 

OpenGL accelerator , TV output 

AGP 16MB, Voodoo-Banshee, 3DFX2 


accelerator and 16MB VGA card, FAN 

AGP 16MB, RIVA-TNT, OpenGL 

accelerator and 16MB VGA card, FAN 

AGP 4x 32MB, Model64-TNT2, OpenGL 
accelerator and 32MB VGA card 

AGP 4x 32MB, RIVA-TNT2, OpenGL 
accelerator and 32MB VGA card 

AGP 4x 32MB, ULTRA-TNT2, OpenGL 
accelerator and 32MB VGA card, TV-out 

TV TUNER Philips,Capture, Remote Control IR, 
Hypperband Tunner, Те!еТех! 

TV TUNER Philips, Capture, Remote Control IR, 
Hypperband Tunner, TeleText, FM radio 
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София, бул. „Ситняково“ 23 
Тел.: 02/ 468 644, Факс: 02/ 468 889 


INTERNET 
работа на четирите чипа с AGP 
интерфейса; също така поради ог- 
ромната Консумация на енергия 
Картата ще се доставя с Външно 
100W захранване, Което се свързва 
директно Към Картата. На това му 
се Вика мощна Карта - Като си 
пуснеш машината спира токът В 
целия КВартал ;). 

Като за финал ще Кажа, че но- 
бите Моодоо-та се очакват през 
първата четвърт на 2000-та, но 
Все пак нека не забравяме, че 
nVidia усилено подготвят наследни- 
Ка на GeForce, maka наречения 
Quadro, за mekka битка с новите 
продукти на Заїх. Кой ще е победи- 


телят, само Времето ще покаже. 
Георги Даскалов 
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A Transfer Mode, Keep Alve 
ASCII Mode Settings 


Erer Не name ен and 268 tothe [7 
ВЕ Нез matching fiters in the kst val 
be transtened in ASCII mode. 
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Delay 120 sect 


o < 


ълго Време новостите В o6- 

ластта на Ир програмите 

бяха повече от сКромни. На 
практика освен дреболии В интер- 
фейса и Въвеждането на съмнител- 
ни екстри Като МРЗ търсачки и 
HTML редактори В основните npo- 
дукти Като CuteFTP, ВШе!ТР и WS 
ЕТР Рго други същностни промени 
не са настъпвали от години. Това е 
логично, защото самият Ёр стан- 
дарт е доста изчистен и В него 
също няма нововъведения, Които да 
бъдат отразени В поредните Вер- 
сии на пазарните лидери. 

Ето че обаче с малКо изобрета- 
телност фирмата Site Designer 
Technologies успя да направи нещо 
доста интересно. Техният продукт 
се Казва 30 FTP, а последната му 
Версия можете да намерите на 
диска Към настоящия брой. На пръв 
поглед програмката се различава 
само по Външния си Вид от Конку- 
ренцията. Още при първото стар- 
тиране ще забележите, че програ- 
мистите са положили невероятни 
усилия В областта на оптиката и 
3D FTP без никаква Конкуренция ne- 
чели титлата “Най-Красива ftp 
програма” :) Ако пък стандартно- 
то издание не Ви харесва, можете 
да използвате някои от стотици- 
те skins, за да придадете индиви- 
дуален облик на Вашето Копие. 
Предвидена е и възможност да из- 
ползвате собствени творения за 
skins. Интерфейсьт също е добре 
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направен и няма да затрудни дори 
начинаещи потребители, Които не 
са съвсем наясно с особеностите 
на Ир стандартите. Дотук Всичко 
е много приятно, но Вероятно 
мнозина от бас се питат “Добре, 
с какво обаче тоба чудо е по-добро 
от изпитаното СиїеЕТР?” 

Тайната се Крие В maka нарече- 
ната “Мой ММге multi-threaded trans- 
fer engine”. Благодарение на тази 
технология 3D FTP успява да yc- 
танови няколко сесии с Всеки сър- 
Вър и да тегли по няколко файла 
накуп. Така се постига чувстви- 
телно по-добро уплътняване на 
честотата и реалната скорост 
се Вдига понякога дори В пъти. 
Как Все пак се получава това? 30 
FTP се Възползва от няколко oco- 
бености на Нр трансферите. Ако 
сървърът е претоварен и не може 
да Ви даде максимална скорост, 
той автоматично разделя налич- 
ната честотна лента между от- 
делните потребители. Ако Вие си 
се логнете Като трима потреби- 
тели примерно, ще получите и З 
парченца от общата честота и 
така докато реално си запълните 
капацитета на модема. 

От друга страна, тегленето на 
няколко файла едновременно елими- 
нира загубите на Време от това, 
че Всеки Нр трансфер достига 
максималната си скорост чак след 
1-2 минути. При тегленето на голе- 
ми файлове тоба не играе почти 


никаква роля, но ако се опитвате 
да дръпнете 200 файла по 50 КО, 
разликата става доста чувстви- 
телна, защото В нормална ситуа- 
ция така или иначе никога няма да 
достигнете оптималната скорост. 
Разбира се, CuteFTP и Компания cv- 
що предлагат нещо подобно. Никой 
не Ви пречи да стартирате по ня- 
Колко Копия от съответната прог- 
рама и да се логнете с Всяко от 
max Към съответния > сървър. 
CuteFTP дори има специалната ko- 
манда Spawn Session, Която авто- 
матично прави именно това. 

С 30 ЕТР обаче нещата са дос- 
та по-лесни и приятни. Няма нужаа 
да отваряте по няколко Копия, koe- 
то товари системата и яде ресур- 
сите на Windows, защото допълни- 
телните сесии могат да се стар- 
тират само от 1 Копие на 3D: ЕТР. 
Програмата дори автоматично се 
опитва да направи това без допъл- 
нителни команди, Когато зададете 
за теглене повече от 1 файл от 
даден сървър. 

Въобще 30 FTP е една много 
приятна програмка, Която значи- 
телно улеснява работата с Нр. 
ПробВайте я и няма да съжалявате! 


Никола ДърпатоВ 


гл 


Сървери е 
Софтуер • 


EAGLE 


SOFTWARE 
Ноутбуци е Принтери 
Мрежи е Комуникации 
Системна интеграция 
а 02/ 9733141 

Ф 062/ 627996 

T 064/ 511 26 


Обадете ни се. 
Ще останете 
иного доволни? 


SIEMENS 


Computer Systems 
Qualified Partner 


www. eagle-soft.com 


| 


ВОЦМЕО 


Internet & information Provider 


$ 
му 


INTERNET 


Пълен достъп 
Домашен достъп 
Електронна поща $5 


Без начална makca! 


= 


963-36-52 
963-37-64 


$20 
$10 


к= $ 
И. 
# 
| г Є 
с "ү 


адали има КомпЮ- 
Hre фен, особе- 
но сред имащите 
Интернет, Който да не 
притежава 500-600 Кар- 
тинки на Коли, леко 
облечени Жени, мъже, жа- 
би (аз имам 147 такива, 
фен, Какво да се прави) и 
други подобни :-). И Всеки се е 
сблъсквал с проблема за тяхното 
БЪРЗО разглеждане и организиране. 
Вградените В Windows програми 
са много бъгави, PhotoShop е бавен 
и тежък, Рам! Пор Pro няма слайд- 
шоу, Thumbnail Plus е досаден и т.н. 
т.н... Вървейки по този път, 


рано или Късно Всеки 
достига до ACDSee. 


Това е удобна, малка и ненато- 
Варваща програма, подходяща и 
правена точно за това. Във Версия 
2.42 имаше ALL WE NEED (не LOVE, 
де:). На това мнение бях u аз goka- 
то не Видях Версия 3.0, пусната за 
download Като trial version буквално 
Вчера. Докато я теглех се чудех 
какво ли може да е новото, но още 
Когато я стартирах за първи път, 
се зарадвах на подобреното лого и 
интерфейс. 

А Когато порових из опциите ù 
и поразгледах архивите си, направо 
се зашеметих! Готината програмка 
е с доста подобрена скорост (по 
мое мнение оКоло 2 пъти), сменен 
интерфейс, има поддръжка за още 
10-ина от основните ВидоВе диги- 


00 


СЪБОТА 12 4 


96,7 УКВ 


предаване 
за обикновени 
хора. 


Всяка събота 


SYSTEMS 


ACD Seè 


Image viewing at Из very best. 


тални Камери (HP C420, Kodak 
DC40/50/120/220/240/260/265 u 
дори Olympus D-600L), Възможност 
за разглеждане на икони u анимира- 
ни Курсори (нещо, Възможно само с 
Windows Commander 4 досега), cv- 


порт за скенери u Всички 
устройства, поддържащи TWAIN 
интерфейса. 


ОсВен това АСОЗее 3.0 има и 
Възможност за гледане на аудио и 
Видеофайлове (АМ, MOV, MPG, WAV, 
МРЗ, МО), записване В 7 формата 
(В 2.42 бяха само 3), бутонче за 
превъртане на Картинките по хо- 
ризонтал и Вертикал, ротация на 
90 и 180 градуса. Програмата ге- 
нерира и превю на ЕР$ за мое ог- 
ромно учудване! 


Но има u още! 


Как Ви се струва Вариантът да 
Компресирате директория с нейни- 
те поддиректории със ИР или LHZ 
и да гледате картинките В тях без 
разархивиране!?!? Е, и това може- 
те да направите с новото 
ACDSee!!! И то с Всички изброени 
по-горе функции. 

Вграденият Photo Enhancer Ви 


ACD 


Internet 


129 входни точки за София 


месечни пакети 
без първоначална такса 


Качествени модеми 


бул. Цариградско шосе 7 км. Тел: 766 719 


E-mail: sales@ttm.bg 


даба Възможност ga pe- 

gakmupame интензите- 

ma, яркостта, Контрас- 

та на КартинКата, наси- 
тм. теността на цветовете 
й и Куп оруги полезни 
функции, Кошто обезмис- 
лят поне 2-3 програми 
от Вашия харддиск и Ви 
дават Възможност да запишете 
още 50-60 Картинки :))). 

Ако поддържате сайт из Ин- 
тернет, на Който има мадами по 
евино облекло например, пак може- 
те да се опрете на гореспомена- 
тата програма - тук можете да 
ползвате така наречения "HTML 
Album Generator", Което е записва- 
не на .htm файл с тъмбнейл и голя- 
мата Картинка, Която се появява, 
Когато Кликнете на него. 


ПерфеКтно! Бързо! 

Лесно! 

И Всичко това само с една прог- 
рама! Името ù, ако не сте разбра- 
ли досега, е ACDSee Версия 3.0, 
има я на СО-то на този брой (на- 
дявам се :))). Качете си я и забра- 
бете за проблема картинки и тях- 
ното разглеждане и елементарно 
редактиране! 

Пеню Дачев 
Р$. Сред поддържаните файлови 
формати срещнах FPX, PBM, PGM, 
PMM, XBM u XPM, за koumo He знам 
нито с Коя програма, Humo nog Коя 
операционна система се записват. 
Ако някой знае, моля за информация! 


ПРИСЪЕДИНЕТЕ СЕ: 


Waw рспапта. Во 
| 
Newnet: /joinpemania 


ЕТР 


N парола: 


mp3 "и ои Bega -Mambo5 
поЗ И Led Zeppelin-Since Ке вее Loving You 


Host пате[:Роп:] 


Анонимен адрес [e-mail адрес като парола) | 
Потребител: 


Внимание: Паролата е незащитена! 


| _ аанынан 
ак m 
о __— 


Г. Използвай firewall (прокси сървър) 
Г. Използвай пасивен трансфер (като WWW browser) 


детайли за включване 


[2 ] ош | пош | 


mp3 Led Гере Пос Н 
mp3 er ii 


mp3, Led Zeppelin -Starway To Heaven 
mp3 WKISS - 1 Still Love You 

mp3 KISS - Forever 

МРЗ KISS - Domino 

mp3 KISS - Beth 

MP3 l%.Kiling Me Softly 

тр3!Ж3оап Osboume - One ОГ Us 

Л рз! Јатйодыгі Virtual Insanity 

И ВЕМ. - I's The End Of The World As We Know It (And I Feel Fine) mp3 WJamiroquai -Cosmic бій 


_ <DIR> 16.10.1998 11:08 — 
_ =\Мр3› 
F5 Копиране: 


_ ЕА Редактор ЕД 
m л а 
o- “старите потребители на 


РС-та Вероятно си спомнят, 


мейк-на..позабравената DO 

рограма. “. Създадена 
пзпап Ghisler и наречена Win 
Commander, тя до голяма 
наподобява по практичност 
Commander, но Вече разпола 


С 


+ рационна система, а 
“каква странна екзотик 
една малка, но много удобна за 
бота и изключително арена 
програма, Която“ се Казваше Мопо 
Commander. "С развитието и масо 
Вото разпространение на Windo 
функциите на--този чудесен про- 
дукт бяха иззети от-Ейе Мападег 6 
З:хх, а по-късно от Windows 
B 95/98/NT Bepcuume на най-попу- 
“лярната сега операционна систе- 
ма. Независимо от много по-добрия 
си графичен интерфейс, тези прог- 
рами Като че-ли не успяха, да goc- 
тигнат нивото нахфункционалност 
на добрия стар Мопоп Соттапдег и 
така съвсем естествено тиг- 

на до появата на един РооВр ен 


а файлове- 
| ‚ че ще имате на 
разположение А Като сорти- 
ране по различни показатели, оп- 
ростено маркиране, намиране по 
различни Критерии, групиране, Ко- 
пиране, унищожаване, преименува- 
не и сравняване на файлове. Трябва 
да се отбележи, че Windows 
оттапаег се справя с тезӣ ene- 
ментарни значително по- 


a 


Липсата на информация 
ти Къса нербите? 


ы 


http://www.netinfo. 3 


9У 


-- 


# 


Изтегляне в: 


СОМРАЕХТВЕМЕ Моге Таг Мо тр 


Г. Изтегляне във фонов режим (отделна задача) 
Г. Запазва датата на файла 
Г. Изтегли по-късно (добави към списъка за изтегляне) 


Бала | Дърво Отказ | 


бързо отколкото Windows Explorer. 
Интерес представлява също Въз- 
остта за раздробяване на да- 


ости програмата може да ра 
пи с различни Компресиращи 
формати. Тя поддържа zip, arj Ша, 
гаг, ис2 и асе - архиви, но е Възмож- 
но тозы списък да бъде разширен. В 
зависимост от спецификата на 
Компресиращия формат можете да 
създавате също така многотомни 
и саморазархивиращи се архиви. 
По този начин Вече, няма да ви се 
налага-да инсталирате безброй 
програми от този тип. 

Windows Commander разполага u 
с пълноценен ЕТР-Клиент, с чиято 
помощ можете да се Връзвате kak- 


: жр 
ПЕЕ кин 
- Маса 
ТЩ i 


Font | Color | Мс. | Packer | пражы | Tabstops 
| [yout | Орегавоп | Display | Language [ їзпдигде | EdiView 
Change the language; Sprache wechseln/ Changer de 


Jane 


| Layout | Operation | Оврау | ETTR | Ед/Меж | 
Font | Color | Мес Packer | Zip packer | Табзюрз 
| М Treatarchives like directories 


| ARJ 
ARJ packer. arjexe >>] 


№ Use intemal ur-ARJ if possible 
Г Pass lonq filenames to ARJ (ARJ 2.55 or later required) 


: Мат тепщ | LHA г: 
| LHA packer. һа.ехе »] 
№ Use intemal ur-LZH И possible 
ВАҢ Packer. гагехе »] 
ш М Use intemal un-RAR if possible 
UEZ 
| = Раскег. исехе »] 
о eA »] 
М Use мета! ип-АСЕ if possible 
‹ Additional packers 


| 
| 
| ‚ Packer plugins: Configure packer extension DLLs 


| формация за Вашия Компютър. Тези 
данни се отнасят до операционна- 
та система, хардуера, с Който 
разполагате и инсталираните 
мрежови Компоненти. 
Интерфейсът на програмата е 
изграден по начин, Който го прави 
изключителн елементарен за 
употреба, таКа че с него да се 
справят и неспециалистите. AB- 
торът е запазил пойти Всички ха- 
растерни ЩЕ: Commander 
бързи КлаВиши, за 
/ подробна ин- 
етното помощ- 
с бутони може 


там 
ния. Друг ин- 
поддръжката 
Ако посетите 


с 
нос 

Всеки 
туал я ше намерите на 


ИГРИ 
Command & Conquer: Tiberian Sun — RTS 
1602 A.D. - стратегия В реално Време 
Majesty — стратегия В реално време 
Clans — action 
Thief Il: The Metal Age — 3D action 
Fighter Асе 11 – самолетен симулатор 
Hired Team — 30-екшън 
nterstate '82 - екшън рали 
Уакка! - приключенска игра 
Shanghai: Second Dynasty — puzzle 
indRover - стратегия В реално Време 
Renegade Racers - рали 
Test Drive 6 - рали 
Test Drive Off-Road 3 - рали 
Tomb Raider: The Times level – екшън/приключенска 
ПРОГРАМИ 
LView Рю 2.8 – графичен редактор 
pera (32-bit) 3.61 – уеб браузър 
System Mechanic 3.20 - поддържа системата ви В 
обро състояние (изтрива ненужни файлове и т.н.) 
D Animated Objects and Photographs Screen Saver 4.1 
аправете cu 3D screensaver 
utoMate Professional 4.3 — аётоматично 
тартиране на избрана om Вас поредица om 
рограми и/или приложения 
over Your Tracks 3.5 - изтрива цялата информация 
за посетените от Вас сайтове 
ТР Voyager 7.0 - ftp Клиент. 
Second Сору 2000 6.0 – автоматично създава 
резервни Копия В отделна директория на Важни за 
Вас файлове 
ТшройР Express 1.03 - за работа със zip файлове. 
WebCopier 2.0 - изтегля цели уеб сайтове и дава 
Възможност за работа offline. 
Aquarium Screensaver 4.0 - аквариум 
Сорую 2.5 - добавя допълнителни екстри В 
Windows Explorer за Копиране на файлове 
Ог. Salman's Windows Power Tools 1.58 - оптимизира 
Windows 
Com 7.0.56.224- terminal 
Advanced Dialer 2.3 — много удобна u полезна 


о 


> г сое 


сэл ©з 


ы 


магазини РС Мата: 
- на площад Славейков” № 9, тел.986 40 84 
— ина ул “Цар Шишман” №31, тел. 986 68 58 


програма за нашите телефонни линии! 

EditPlus 2.00 - редактор за текст, HTML и т.н. 

Axialis АХ-СОРауег 2.5 — СО плейър с много екстри 

Cowon Jet-Audio — мултимедиа плейър (audio/video 

СО, WAV, MP3, RealAudio, MIDI, АМ, MOV, MPEG и др.) 

Full Motion Video 1.90 - Видео/аудио плейър u 

pegakmop 

RecAll AudioCapture (32-bit) 2.4 - sound recorder. 

CompuPic (32-bit) 5.0 — графичен редактор u viewer 

за 40 различни формата (JPEG, GIF, ВМР TIFF, PSD, 

clip art, шрифтове, video, sound, анимирани СІР-ове 

u gp. 

Just the Fax (32-bit) 2.9s — факс програма 

3D-FTP - ftp Клиент 

DOS u Windows 3.1 

Opera (16-bit) 3.61 – браузър 

PacPC 2.00a ( DOS) — бариант Ha Pac-Man 

Babel 3.0 — игра 

Antiviral Toolkit Pro — антивирусна програма 
РУГИ 


Рс-Тас-Тое 1.51 — игра 
Directx 7 
Antiviral Toolkit Pro 

Dirty Little Helper – update 

Pain - Quake add-on даващ Ви 32 нови оръжия и 
други екстри 

UPDATES 

Shadow Company 1.31 - добавя "First person mouse 
control mode" 

Total Soccer 2000 v1.52 

irt Track Racing v1.02d - за multiplayer 

Driver v2.0 - 

C&C: Tiberian Sun v1.17 

Cutthroats v6.0 

Age of Wonders v1.2 

The Settlers 111 v1.56 

Close Combat IV v4.01 

Tomb Raider: The Last Revelation Patch 

Slave Zero Patch 

Revenant v1.11e 

Age of Empires v1.0c 

Unreal Tournament v402 


= 


С този талон 


И ПРЕЗ ДЕКЕМВРИ 
ПОЛУЧАВАТЕ 


БЕЗПЛАТЕН ПОДАРЪК 
С ВСЯКА ПОКУПКА! 
вижте на 

следващата стр. 


Half-Life: Opposing Forcen 
Ultima IX: Ascensio р 


над $ 15 - раа 
над $ 30 - СО-К 
над $ 50 - Микрофон 


над $ 100 - Мишка Log 


над $ 1000 - Ди 


над $ 1300 - Игра по избор 


без диск с диск 
3 бр. 4.50 ЛВ 11.70 лв 
6 бр. 9.00 A6 23.40 лв 
12 бр. 18.00 лв _28:59-л6 


Абонатите на РС Мапіа с диск 
го получават с препоръчана поща 
или по Куриер! 


Как да се абонирате: 

- С пощенски запис на адрес: Со- 
фия 1000, ул. Стефан Караджа №5, 
за РС Мапіа, на името на Катери- 
на Тодорова Цанова 

- Направо В редакцията. Справки 
на телефон 87 47 19 


София: ул. “Шишман” №31, 
пл. “Славейков” №9, 
масите на пл. “Славейков” 
масите на “Плиска” 
Пловдив: ул. “Д-р Вълкович” №4, 
масите на “Главната” 
Варна: ул. “Р. Жинзифов” №14 
ул. “ИВан Аксаков” №31 
Сливен: ул. “Г. Драгомиров” №15 


На същите адреси можете да си 
закупите диск, ако не сте успели 
да намерите списание с диск. 
Цената му е 2.40 ^B (2 400 ^8). Ако 
имате проблем с диска изпратете 
e-mail на: рс-тапіа@іпате.сот 


Дистрибутор: 
тел: 02/ 963-10-86 


ЕТО) ул. Латинка 40 


Еогсе Feedback Gonan c neganu 


mtel.net 


A Company of МоБПТе! 


Информация за услугите предлагани 
от mtel.net в София, Пловдив, Варна, 
Бургас и Велико Търново ще намерите 
в Бизнес центровете на М-Те! Trading! 


www.mtel.net 


http://www.mtel.net 
e-mail: mte!l-net@mobiltel.bg 
Support: 088 10 10 


